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IVADAS

Norint sukurti aukstos kokybés vaizdo jrasus, reikia geros jrangos. O norint tai padaryti ne tik
kokybiskai, bet ir [domiai bei jfraukianciai, reikia fiimuoti taip, kad vaizdo klipai sudominty zmones
ir skatinty juos zioréti toliau. Todél ne maziau svarbus yra vélesnis gamybos etapas (montavimas /
redagavimas).

Tolesnése pastraipose trumpai bus aptariami jvairus su efektyviy vaizdo jrasy korimu susije
aspektai ir bUtini veiksmai.



1. TECHNINE JRANGA

1.1.

Pagrindiniai jrankiai

Pagrindinis vaizdo jrasy kurimo jrankis yra didelé vaizdo kamera.

Galima dirbti naudojant fotoaparatg su keiCiamais objektyvais ir ,,Full HD" sistema.

Be to, galima naudoti pigesnius kompaktiskus fotoaparatus arba veiksmo kamerg
(fotografuojant vietoje arba keliaujant).

Jei fotografuojama statiskai, pavyzdzivi, priesais kompiuterio ekrang, gali pakakti geros
HD interneto kameros.

Pigiausias sprendimas — naudoti iSmanyijj telefong, kuris, nors ir nesuteikia daug galimybiy
pritaikyti kadrus, vis délto Siais laikais uztikrina labai aukstg kokybe. Patartina naudoti galine
iSmaniojo telefono kamerqg, kuri turi gerokai aukstesne kokybe tiek pikseliy, tiek objektyvo
kokybés atzvilgiu.

Norint daryti nuotraukas is virsaus, galima apsvarstyti galimybe naudoti drong su kamera.




1.2. Priedai

e Trikojis — ant jo galima pritvirtinti vaizdo kamerq, fotoaparatg arba ismanyijj telefong. Kamera
turety buti pastatyta akiy lygyje, kad fiimuojant ar fotografuojant rankos bUty laisvos. Jei
naudojama 3viesos jranga, uzteks ir pigaus stovo. Taciau verta investuoti ir jsigyti gerg stovo
»galvute”, kuri leis jvairiau ir profesionaliau regulivoti kamerg.

e Mikrofonas — bUtinas, jei planuojate filmuoti iSmaniuvoju telefonu. Nors vaizdo kokybé
paprastai buna tinkama, garsas daznai buna prastos kokybés. Todél verta investuoti |
mikrofong, nebuUtinai brangy. Yra trys mikrofony tipai: rankinis, ,,Sautuvo" ir prisegamas.
Pastarieji yra praktiskiausi ir pigiausi.

e Sviesos lempos — norint sukurti auk3tos kokybés vaizdo jradus, apivietimas yra bUtinas. Jei néra
geros naturalios Sviesos, galima naudoti dirbtinj apsvietimg, kad fimuojant buty daugiau
galimybiy. Galima rinktis ziedinj apsvietimg (ziedines LED lempas) arba daug praktiskesnj
sprendimq — labai paprastg Saltos Sviesos LED lempq, kurios spalva tokia pati kaip dienos
Sviesos, su E27 pajungimu, montuojamag ant lempuy laikikliy (geriau dviejy — vieno desinéje, kito

kairéje).
%

270"Vertical rotation

.

Tilted bhoto angle

L.

360°Horizontal rotation

il



2. VAIZDO |RASO STRUKTURA - PLANAVIMO
GAIRES

2.1. Istorija, kuria reikia papasakoti

Sugalvokite istorija, kurig norite papasakoti, ir sudeliokite jg pagal Siuos etapus (*):

1. Intriga. Pirmosios sekundés (nuo 3 iki 15 sekundziy) yra labai svarbios norint patraukti zidrovo
démesj. Jums reikia sukelti laukimo, kas vyks toliau, jausmag.

2. Prisistatykite vos keliais zodziais, kurie pasieks Ziorovq ir leis jam suzinoti, kqg jis ZiUri ir ko gali
tiketis. Ideali trukmé — penkios sekundés.

3. Uzveskite pokalbj ir sugalvokite jdomy turinj. Atéjo laikas parodyti visus savo jgudzius ir
gebéjimus, perteikiant tai, kg norite papasakoti. Tai neabejotinai ilgiausia ir issamiausia
vaizdo jraso dalis.

4. Apibendrinkite. Suraskite budqg, kaip neapsiriboti techniniais ir praktiniais aspektais, apie
kuriuos kalbéjote. Pameéginkite suteikti sgsajy su vertybémis.

5. Paklauskite. Jei jums pavyko suteikti pridétinés vertés ziirovo gyvenime, jei jis suzinojo kazkg
nauvjo, jei pasitléte jam kitokj poziurj, ziorovas mielai paliks jums ,,patinka®, komentarg arba
savo el. pasto adresq. Tai, ko gero, sunkiausia dalis.

*

Sis formulavimas taikomas platformai ,,YouTube". Be abejo, susidoméjimo sukélimas per pirmasias
kelias sekundes tam tikru mastu vienija visg socialine Ziniasklaidg, taciau yra skirtumy. Platformoje
»YouTube" galima pasikliauti sakomais zodziais, o platformose ,Instagram* ir ,Facebook" reikia
sutelkti demesj tik | vizualinj aspekig. Net platformy veikimo algoritmai labai  skiriasi:
»YouTube" dazniausiai ieSkoma atsakymy; "Facebook" siGlo vaizdo jrasus, remdamasis jusy ir josy
draugy skoniu, kad vaizdo jrasas galéty isplisti.
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2.2. Pagalvokite apie scenarijy

Pagrindiné taisyklé — mintyse sukurti vaizdo jrasg dar pries paspaudziant jraSymo mygtukaq.

e SiuZetiné linija — sugalvoje bent minimaly siuzeto scenarijy, galite lengviau pasirinkti kadrus,

flmavimo laikg ir judesius. Internete galite rasti daugybe Sablony, pavyzdziy ir rekomendacijy,
kaip sukurti siuzetine linijg, tinkamq jOsy projektui (https://fimora.wondershare.com/video-
editing/storyboard.html, www.canva.com/create/storyboards). Kurdami siuzetine linijg turite

nepamirsti, kg daryty jusy zvilgsnis, o paskui tg pat] judesj pakartoti su kamera. Prisiminkite, kad
Zmogaus akj traukia judesys, fodel norint iSlaikyti susidoméjimqg patartina tai jterptij vaizdo jrasqg.
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https://filmora.wondershare.com/video-editing/storyboard.html
https://filmora.wondershare.com/video-editing/storyboard.html
http://www.canva.com/create/storyboards

3. VAIZDO |JRASO FILMAVIMAS

Judesys - vadovaudamiesi tuo, kg pasizymejote
siuzetingje linijoje, atlikite tokius pacius judesius su kamera,
kokius atlikty musy zvilgsnis. Nepatartina visy judesiy atlikti
naudojant tik priartinimo funkcijg, nes gali gautis nuobodUs
ir nejtraukiantys kadrai. BUtina judéti taip, kad keistysi
judéjimo  kampai, perspektyvos ir scenos. Niekada
nepasitenkinkite pirmuoju bandymu. Padarykite kelis
skirfingus kadrus, o gamybos metu pasirinkite, kurj i§ jy
pasilikti.  leSkokite nejprasty ir  originaliy  fimavimo
perspektyvy, zZinoma, nepersistengdami.
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Kadravimas — norint gauti gerq kadrg, labai naudinga padalyfi jj i Y Y,
tris vertikalias ir fris horizontalias dalis. Taip gausite staCiakampj,

padalintg j devynias dalis ir keturis linijy susikirtimo taskus. Tai yra tos C} \.‘\

vietos, kurios labiausiai traukia Zzmogaus akj, ir kur reikia isdéstyfti
filmuojamus arba fotografuojamus objektus.

ApsSvietimas - vaizdai turi buti pakankamai

apsviesti, t. y. ne per tamsus. Prastam apsvietimui
iStaisyti galima: ,,pridéti sviesos” naudojant lempas
(*) arba Dblykste fotografuojant; regulivoti
diafragmaq, kad ,jeity" daugiau Sviesos. Jei naudojate fotoaparatq,

galite regulivoti islaikymqg. Naudojami prietaisai automatiskai regulivoja
Siuos parametrus, todél tereikia patikrinti.

(*) Pabandykite pasinaudoti Sviesos sklaidytuvu — skeciu. Pastatykite lempas
auksCiau nei galva, kad Sviesa sklisty i§ virsaus. Spalvy perteikimo indekso (CRI)
skaicius turety buti apie 90-95.

Vaizdo kokybé - vaizdai neturi buti ,,grodeti: jei vaizdy raiska nepakankama, galima
pasinaudoti infernetinémis paslaugomis, kompiuterinémis programomis ir mobiliesiems
jrenginiams skirtomis programelémis, kurios leidzia padidinti pikseliy skaiCiy.

Garsas — galima, o kartais ir patartina garsq jrasyti véliau, naudojant specialig programine
jrangaq, skirtg keliy takeliy ir jvairiy platformy garso redagavimui, pavyzdziui, ,Audacityteam®.
(audacityteam.org). Yra jvairiy svetainiy, i§ kuriy galite legaliai atsisiysti fonine muzikg,
akronimus ar  specialivosius  efektus  (www.soundbible.com, www.freesound.org,
www.freemusicarchive.org).

KITOS MEDZIAGOS

Kad ir kokia bUty tema, galite rasti objekty, vaizdy, piesiniy ir teksty, kurie iliustruoty ir

paaiskinty tai, kg norite perteikti.


https://www.audacityteam.org/
https://soundbible.com/
https://freesound.org/
https://freemusicarchive.org/

4. VAIZDO |JRASO REDAGAVIMAS

SukUrus vaizdo jradqg ir parengus reikiomas medziagas, bent jau didzigjg jy dalj (montuojant
vis dar gali bUti rengioma nauja medziaga, atsizvelgiant j iskilusius poreikius), galima pereiti prie

montavimo etapo naudojant vaizdo jrasy redagavimo programine jrangq.

Yra vaizdo jrasy redagavimo programy, pritaikyty visiems poreikiams ir programinéms

platformoms — tiek profesionaliam redagavimui, tiek naudojimui namuose.

4.1. Vaizdo jrasy redagavimo programinés jrangos pasirinkimas

Nurodysime keletq vaizdo jrasy redagavimo programuy, kurios finka ir ne itin technologijas
iSmanantiems Zzmonéms. Ne visos jos yra nemokamos, taciau net ir mokamomis galima naudotis

nemokamai bandomuoju laikotarpiu (paprastai 30 dieny):

e Daugiaplatformés programos

o
o
(©]
o

Adobe Premiere Pro
Wondershare Fiimora
Lightworks
Avidemux

e Android programeéles

o
(©]
o

INShOt
VidTrim Pro
Clesh Video Editor

o Windows programos

O

o
o
o
o

Windows Movie Maker
EaseUS Video Editor
754 Video Editor
VirtualDub Mod
Pinnacle

e mMacOS programos

o
o

iMovie
Final Cut Pro



Funkcijos, bidingos visoms vaizdo jrasu redagavimo programoms

Visos vaizdo jrasy redagavimo programos sidlo Sias pagrindines funkcijas:
saugojimo aplankas, kuriame galima jkelti medziagqg (vaizdo klipus, nuotraukas, ...)

kelios laiko juostos (garso, vaizdo, teksty, ...)
redagavimo funkcijos (kirpimas, peréjimai, ...)
turinys be autoriniy teisiy (garsai, muzika, ...)
perziuréjimas
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Klaidos, kuriy reikia vengti

Kad ir kokia bUty vaizdo jrasy redagavimo programa, reikéty vengti Siy klaidy:

eksportavimas | jvairius formatus, specialieji efektai, filtrai ir t. 1.

1. Per daug peréjimy arba per daug skirtingy tipy perejimy.

2. Per daug srifty: stenkités viename projekte naudoti ne daugiau kaip du skirtingus Sriftus.

3. Per daug spalvy: naudokite ne daugiau kaip dvi spalvas.

4. Keistos animacijos: geriau naudoti klasikine animacijg, pavyzdziui, iSnykimg arba soninj
peregjima.

5.

vaizdg.

Teksty padétis: daznai galima pamatyti tekstus, kurie yra tokiose vietose, kur jie uzdengia

6. Juodi krasteliai: atsiranda, kai jterpiami vaizdai, kuriy krastiniy santykis skiriasi nuo vaizdo

jraso. Kad to iSvengti, uztenka juos tinkamai apkarpyti.

7. Per garsiai skambanti muzika: kai muzika ir garsas sutampa, kiekvienoje vaizdo dalyje turite

pasirinkti, kas yra svarbiau — dialogai ar muzika, ir atitinkamai suregulivofi.
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