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JOHDANTO

T&dma materiaalipaketti on kohdistettu ammattilaisille ja muille kouluttajille, jotka haluavat
jarjestad tydpajoja littyen paikallisin legendoihin ja tarinoihin. Manuaalissa on kaksitoista tekstid.
Osa niistd kertoo paikallisia kansantarinoita tai legendoja, toiset taas herdattdvat henkiin
historiallisten  henkildiden eldmdntarinoita. Jokainen tarina linkittyy  johonkin  suurten
kulttuurikeskusten ulkopuolella sijaitsevaan alueeseen. Halusimme ndin tuoda esiin paikallisia
legendoja ja kulttuuriaineita, jotka ovat viihemman tunnettuja tietyill& Euroopan alueilla. Tekstit
on koottu siten, ettd ne herdattdvat keskustelua ja saavat aikaan vuorovaikutusta paikalliseen
kirjallisuuteen ja kansanperinteeseen liittyen. Esittdmalld tarinoita rinnakkain niitd on helpompi
vertailla muiden legendojen kanssa, jotka sijoittuvat maantieteellisesti eri alueille.

Jokaista tekstid seuraa kaksi aktiviteettia. Ensimmaisen tarkoituksena on her&ttad tarinan
teemaan littyvada keskustelua ja analysointia. Toinen tarjoaa luovia harjoituksia, kuten julisteiden
laatimista, postikorttien tekemistd, paperimassasta askartelua jne. Tuotoksista voidaan jarjestad
paikan pddllé pidettavid- tai verkkondayttelyja.

Seuraavassa esittelemme malliohjeen kolmen perdkkdisen tydpajan jarjestGmiseen.
Tydpajojen kokonaiskesto on 10 tuntia ja ne on tarkoitettu paikallisten legendojen ja tarinoiden
tutkiskeluun ja vahintadn 10 kohdetta siséltavan paikan pddlld pidettdvan tai verkkondyttelyn
valmisteluun.

Tyépajan voi luoda hyddyntden joko yhtd tai useampaa eri alueiden tekstia tastd
materiaalipaketista tai tarinoita voi vaihdella ja luoda uusia tarinoita niiden pohjalta littyen
haluttuun alueeseen. Samoin voi muokata tekstien jélkeen esitettyj@ aktiviteetteja tarpeen
mukaan. Materiaalipaketin eri aktiviteetteja voi hyddyntdd viimeisessd tydpajassa, ja muut
aktiviteetit on tarkoitettu tehtdvaksi ensimmdisen ja toisen tydpajan aikana. Jokaisen tydpajan
yleisohjeiden jdlkeen tarjotaan tarkempia ehdotuksia, miten valittuja legendoja voidaan
integroida kuhunkin tybpajaan.

Akfiviteetit on luotu siten, ettd niitd on helppo mukauttaa erilaisille yleisdille. Niitd voi
hyddyntad esimerkiksi kielten oppimisessa, mutta myos kulttuuriperintddn liittyvissé tapaamisissa
ja tydpajoissa. Esimerkiksi artesaanit, sosiokulttuuristen tapahtumien jarjestdjat, mediakirjaston
edustajat voivat muokata niitd keskustellessaan eri alueiden véhemman tunnetuista puolista. He
voivat myds vaihtoehtoisesti esitelld yleisdlleen uusia alueita interaktiivisesti.



TYOPAJA 1. PAIKALLISTEN LEGENDOJEN
ESITTELY

Kesto: 3 tuntia

Lammittelytehtavia alveisiin tutustumiseen

- Heijastetaan yksi tai useampi kuva alueesta, johon tydpajassa keskitytddn. Jokaisen
osallistujan tulee miettié vastaavaa maantieteellist@ kohdetta kotimaassaan ja verrata sité
valittuun alueeseen. Riippuen kohderyhmdstd, vastaukset voidaan antaa ensin myds
kirjallisesti. Téman jalkeen kohteista ja vertailuista keskustellaan osallistujien kesken
rynmissa.

- Tybpajan vetdjd jokaa yhtd monta tekstid kuin on osallistujia; jokainen lyhyistd, noin
kymmenen virkkeen teksteistd esittelee valittua aluetta erilaisista néGkdkulmista. Jokainen
osallistuja lukee tekstin ensin itsekseen ja sitten tiivistad sen muille osallistujille vuorollaan.
Jokaisesta tiivistelmd@std mietitddn avainsana, joka kirjoitetaan taululle.

- Tydpajan vetdjd heijastaa neljd kuvaa valkotaululle. Jokaisen kuvan tulisi edustaa valitulle
alueelle tyypillistd paikallista kulttuuriperintdéd, kuten linnoja, kansallispukuja jne. Pienissé 3—
4 hengen ryhmiss@ osallistujien tulee sitten pdadatelld nelj@dn valitun kuvan kronologinen
jarjestys. Omalla vuorollaan he esittelevat padttelemdansé oikean jarjestyksen ja selittévat,
miten he p&datyivat kyseiseen ratkaisuun. Keskustelujen jélkeen oikea kronologinen jarjestys
k&ydadan 1&pi rynmdan kanssa. On térkedd korostaa, ettd aktiviteetin tavoite on tarkastella
kuvissa esitettyjd esineitd/aineita yksityiskohtaisesti ja keskustella niisté& yhdessd. Tarkoitus ei
ole testata osallistujien aiempaa tietoutta.

Yleiset aktiviteetit legendojen esittelyyn

- Osallistujat jatkavat tydskentely@ 3-4 hengen ryhmissd. Jokaiselle rynmdlle jaetaan yksi
tdmdan manuaalin teksteistd, legenda tai historiallinen tarina. Ennen jakamista tarina tulee
leikata erillisiksi virkkeiksi, jotka on sekoitettu keskenddn. Ryhmdan tulee jarjestéd virkkeet
oikeaan jarjestykseen ja koota alkuperdinen tarina uudelleen. Tekstien kieli tulisi muokata
ryhmdan tasoon sopivaksi, esim. kieltenoppijoista koostuvissa tai vieraalla kielelld
tyéskentelevissd ryhmissé saattaa olla tarpeellista yksinkertaistaa tai lyhentdd tekstejd.

- Tarinoiden yhteenkokoaminen: ennen kuin uudelleen kootut tarinat esitellddn, muiden
ryhmien tulee yrittdd selvitt@dd tarinan peruselementtejd kysymalld tarinan kokoon
kasanneelta ryhmaltd seuraavanlaisia kysymyksid: Kuka on p&dhenkild2 Mikd on hdnen
nimensd¢ Mihin tarina sijoittuu? Mitd vaikeuksia hahmot kohtaavate Tdmdan keskustelun
jalkeen ryhmdan vetdjd voi heijastaa tarinan kaikkien néhtdville, ja se voidaan lukea
uudelleen koko ryhmdan kanssa.

Legendoihin liittyvia lammittelytehtavia

% Jos valittu tarina on Teksti 2 - Gawainin hddt, t&ssd tydpajassa voidaan hyddyntdd tekstin
akftiviteettia A, ja aktiviteetti B voidaan toteuttaa kolmannen tyépajan aikana.

« Jos valittu tarina on Teksti 4 - Nuuttipukki = Joulupukin ilkeampi versio, tGssd tybpajassa
voidaan hyddyntad tekstin aktiviteettia A, ja aktiviteetti B voidaan toteuttaa kolmannen
tyépajan aikana.



% Jos valittu tarina on Teksti 7 - Ovidius, akfiviteettia A tai B voidaan kayttéd, joko tdman
tydpajan vimeisend tehtavand tai seuraavan tydpajan ldmmittelytehtdvand. Koska tdma
teksti keskittyy Ovidiuksen eldmdkertaan, toisessa tai kolmannessa tydpajassa voisi olla
kannattavaa keskittyd johonkin tarinaan Ovidiuksen mestariteoksesta Muodonmuutos.
Vaihtoehtoisesti Ovidiuksen eldmdstd voidaan valita erilaisia anekdootteja tai suuria
tapahtumia hyddynnettdvaksi seuraavien tydpajojen tehtdvissa.

% Jos tydpajassa keskitytddn vain yhteen ainoaan legendaan, ensimmdisen legendat
esittelevan ldGmmittelytehtdvan voi korvata akfiviteetilla A Tekstista 8 - Asenora. Muissakin
tapauksissa tatd aktiviteettia voidaan hyddyntdd osana tydpajaa ennen yleistd tehtavaad.

% Molemmat aktiviteetit A ja B Tekstista 9 - Lalli ja piispa Henrik — Suomen kuuluisin murha
sopivat tadman tydpajan vimeiseksi tehtavaksi.



TYOPAJA 2. LEGENDOJEN TULKITSEMINEN

Kesto: 3 tuntia

Naiden aktiviteettien on tarkoitus herdtelld keskustelua ja vaittelya liittyen legendoihin ja
tarjota mahdollisuuksia hahmojen luoviin muunnoksiin, samalla valmistellen osallistujia
kolmanteen tyopajaan.

- Parit tunnistavat legendojen ja tarinoiden pd&dtapahtumat tarinoista, joita kdasiteltiin
aiemmassa tydpajassa. Tarkoituksena on tiivistéd jokainen tapahtuma yhdelld virkkeelld.
Lisaksi on tarkoitus tunnistaa tai mdadritelld jokaisesta tapahtumasta hahmo, joka on
vahvassa tai etuoikeutetussa asemassa sekd vaikeuksissa oleva hahmo.

- Tyopajan vetdjd esittelee - muotojen, kuvien tai piirrosten avulla - kuusi shakkinappulaa:
kuningas (hierarkia, pelin tarkein nappula, jos menetdt sen, haviat pelin), kuningatar
(voima, voimakkain nappula, ainutlaatuinen kuten kuningas), |Ghetti (nopeus ja
huomaamattomuus), ratsu  (taito, ketteryys, ennalta-arvaamattomuus),  torni
(pdattavaisyys, voimal), sotilas (pieni, etulinjassa, lukuisa maard, helposti menetettdvissa,
mutta silti hyvin tarked). Jokaisen parin tulee korvata legendojen tapahtumien hahmot
shakkinappuloilla - mukaillen tai rikastaen alkuperdisté tarinaa.

TehtGvan esittelyssd on hyvd ensin kdydd [Gpi kunkin nappulan mahdollisuudet
shakkilaudalla. Kuningas voi likkua mihin suuntaan tahansa, mutta vain yhden ruudun kerrallaan.
Jos menettdd kuninkaan, haviéa pelin. Kuningatar on voimakkain nappula ja se voi likkua mihin
suuntaan tahansa. Jos sen menettdd, voissilti jatkaa pelid. Lahetti likkuu vain viistoon ja voi ylittaé
pelilinjat, mutta ainoastaan omaa ruudun variddn pitkin. Torni likkuu vain suoraan. Se on
voimakas, mutta vihemman joustava likkeissdn kuin I&hetti. Ratsu seuraa L-muotoisia reittejd ja
voi kulkea muiden nappuloiden yli. Se on ennalta-arvaamattomampi kuin muut nappulat. Lisaksi
softilas likkuu eteenpdin vain yksi ruutu kerrallaan, se voi likkua vain eteenpdin, paitsi syddessadn
toisen nappulan viistoon. Se ei ole kovin joustava liikkeiss&dn, mutta sitd voi kayttad hyokkayksen
tai puolustuksen rakentamiseen.

Ensivilkaisulta shakkinappulat saattavat vaikuttaa sopivammilta toimintatarinoihin  tai
tarinoihin, joissa hahmoilla on vastakkainasettelua. Kuitenkin shakkinappuloiden vdliset suhteet
voivat soveltua myods tarinoihin, jotka keskittyvat sosiaalisin suhteisiin tai tunteisiin. Alla oleva
taulukko antaa joitakin ohjeita shakkinappuloiden vdlisten suhteiden sovittamiseen erityyppisiin
tarinoihin. N&ma& ovat vain ehdotuksia. Ryhmdan osallistujia kehotetaan madrittelemadn kunkin
nappulan erityisluonne ottaen huomioon tydstettéva legenda.

Kuningas Hierarkia Etdinen ja kylmd&
Kuningatar Voima Viehattava

Lahetti Nopeus ja salaperdisyys Suora ja rehellinen
Ratsu Ketteryys Omituinen ja petollinen
Torni Paattavaisyys Epdvakaa

Sotilas Pieni, mutta tarked Helposti vaikutettavissa, mutta rohkea



- Parit  kirjoittavat moraaliopetuksen legendalleen hyddyntden shakkinappuloiden
hahmotyyppejd. Yleensd moraaliopetus koostuu perusteluista, joka oikeuttavat
padatelman.

Esimerkiksi: "Meid&n on velvoitettava kaikki ketk& voimme" tai 'Tarvitsemme usein jonkun
itse@mme pienemman."

Vaite: Vaikka, joku on pienempi, hén voi silti olla hyddyllinen.

P&atelma: Sinun on oltava mukava kaikille, jopa pienemmille.

On olemassa kahden tyyppisia vaitteita:
Normatiivisia, joiden rakenteita ovat esim. “ndin ollen™, “siksi”, “jos...sitten”.
Transgressiivisia, joiden rakenteita ovat esim. *vield”, “vaikka™, “silfikin".

Esimerkiksi:
Tapauksessa “joku tarvitsee itseGdn pienemmdan apua”.
- normatiivinen: "koska joku on pienempi kuin sin&, voit tarvita heitd”.
- fransgressiivinen: "vaikka joku on sinua pienempi, voit tarvita heitd”.

- Osallistujat esittavat hahmotyyppinsé perustuen shakkinappuloihin ja fuovat esiin tarkkoja
luonteenpiirteitd heijastaen tiettyd legendaa. Osallistujat yrittavat [16ytad yhtaldisyyksid ja
niiden pohjalta kehittd& uusia hahmoja. He voivat muuntaa shakkinappulat eldimiksi, jos
he pitavat sitd selkedmpdnd. Huomioiden kunkin legendan hahmot ja niiden erityispiirteet,
he tydstavat yhteisen moraaliopetuksen.

Legendoihin liittyvia aktiviteetteja

« Jos valittu tarina on Teksti 3 - Kuningas Arthurin vanhemmat, 14ssé tydpajassa voidaan
hyodyntdd aktiviteettia A, kun taas aktiviteetti B voidaan tehdd seuraavassa tydpajassa.

% Jos valittu tarina on Teksti 5 - Eglé, kédarmeiden kuningatar tai Teksti 6 - Nakki -
vedenhaltija, tydpaja voidaan aloittaa kumman tahansa tarinan aktiviteetilla A ja
aktiviteetti B voidaan toteuttaa kolmannessa tydpajassa.

« Jos valittu tarina on Teksti 10 - Piefro Morronelainen - Pyha Celestinus V, tybpajan alussa
voidaan tehdd sekd akfiviteetti A ettd B.

% Jos valittu tarina on Teksti 11 - Liettuan suurherttua Gediminas tai Teksti 12 - Barbora
Radziwitt, tydpajan aikana voidaan hyddyntad aktiviteettia A.



TYOPAJA 3. LUOVA TYOPAJA

Kesto: 4 tuntia

Taman tyopajan aktiviteetit ohjaavat osallistujia kohti luovaa prosessia, joka auttaa heita
valmistautumaan pienen ndyttelyn tekemiseen.

Kolmannessa tydpajassa osallistujat valmistautuvat tekemdadn kollaaseja, julisteita ja
esineitd nayttelyd varten. Jokainen esineistd tulisi tehdd A4-pahville tai digitaaliseen muotoon.

1. Luodaan yhdessd juliste hyddyntden maisemakuvaa, jota kdytettin ensimmdaisen
tyépajan alussa. Jokainen osallistuja kirjoittaa tai piirtdd esineen kuvan pdadlle tai sen
ympdrille, heijastaen omaa vaikutelmaansa tai suhdettaan kyseiseen maisemaan.

2. Tehdddn kollaasi kuvista, jotka laiteftin  kronologiseen jarjestykseen ensimmdaisen
tyépajan alussa. LisGtadn ja jarjestetddn kollaasiin avainsanat, jotka p&atettin lyhyit&
tekstejd luettaessa ensimmdisen tydpajan ldmmittelytehtdvan aikana.

3. Luodaan ensimmdisen tydpajan leikatuista virkkeistd sommitelma ja sekoitetaan eri
teksteja.

4. Valitaan yksi legendoista tai tarinoista ja tulostetaan sen kuvaus paperille. Tarinan tyyli,
asettelu ja fonttityyli voivat heijastella legendan aikakautta tai historiallisten hahmojen
alkuperad.

5. Esitelléédn shakkihahmot ja tarinoiden hahmot esteettisesti miellyttavalld  tavalla
graafisessa sommitelmassa ja kirjoitetaan lyhyt selitys niiden vdlisestd yhteydestd.
Keksittyjen moraaliopetusten tuli sisaltyd sommitelmaan.

6-9. Toistetaan kohdat 3. ja 4. hyddyntden muita tarinoita.

10. Esitell@dan viimeiselld paperilla uudet hahmot, jotka luotiin sekoittaen eri hahmotyyppej&
toisessa tydpajassa.

N&dmda kymmenen luotua teosta voidaan esitelld paikallisissa  kulttuurikeskuksissa,
mediakirjastoissa, kielikouluissa tai kunnallisissa  kulttuuritiloissa. Ne voidaan jakaa myds
digitaalisessa muodossa esimerkiksi dioina etdopetustilanteissa kieltenopiskelijoille tai verkossa
pidettavilld kulttuurikursseilla. Niitd voidaan myds jakaa yksi kerrallaan sosiaalisen median
alustoilla  ja ndin  tarjota mahdollisuuksia sekd kasvokkain  ettd etdnd tapahtuvalle
vuorovaikutukselle ké&sitydldisten ja heid@n asiakkaidensa valilla.

Legendoihin liittyvat luovat aktiviteetit, joita voidaan hyoédyntaa tyopajan tehtdavien
liséiksi tai niiden tilalta:

% Jos valittu tarina on Teksti 1 - Jumalatar Maia, tyépajan aikana voidaan toteuttaa
aktiviteetti A tai B. Akfiviteetissa A luotavia illustraatioita tai akfiviteetissa B toteutettua
pdivaretked voidaan hyddynt&d osana nayttelyd.

« Jos valittu tarina on Teksti 2 - Gawainin hadat, tyépajan aikana voidaan toteuttaa
aktiviteetti B.

% Jos valittu tarina on Teksti 3 - Kuningas Arthurin vanhemmat, tybpajan aikana voidaan
tehdd aktiviteetti B.

% Jos tavoitteena ei ole jarjest@d verkkondyttelyd, tydpajan aikana voidaan toteuttaa
aktiviteetti B Tekstistd 4 - Nuuttipukki — Joulupukin ilkeampi versio tai Tekstistd 8 - Asenora.

% Tekstin 5 - Eglé, kadarmeiden kuningatar luovaa aktiviteettia B voidaan hyddyntdd
tydpajan viimeisend yhteenkokoavana harjoituksena.

% Tydpajassa voidaan hyddyntad Idmmittelyteht&dvand aktiviteettia B Tekstista 6 - Ndakki -

vedenhaltija.



TEKSTI 1 - JUMALATAR MAIA

Kreikkalaisen mytologian mukaan Jumalatar Maia oli kaunis vaaleahiuksinen nuori tytto.
H&n oli vanhin ja kaunein plejadien seitsemdastd sisaruksesta, Atlaksen ja Pleionen tyttéristd.
Yljumala ja Olympoksen valtias Zeus rakasti Maiaa ja saattoi hdnet raskaaksi. Maia synnytti
Leukselle pojan, Hermeksen, jumalten
sanansaatftajan. Tarinan mukaan Maia  onnistui
karkaamaan Fryygiasta (Vaha-Aasia) pelastaakseen
taistelussa haavoittuneen poikansa. He ylittivat meren
laivalla ja saapuivat Ortonaan (Abruzzon alue, Italia).
Huolehtiakseen pojastaan Maia hakeutui furvaan
Gran Sassolla sijaitsevaan luolaan  (Apenniineihin
kuuluva vuorirynmd@ Italiassa). HaGn pelkasi, ettd
viholliset ajaisivat heitd takaa. Han kulutti paljon aikaa
tietyn sinimailasen etsimiseen, mutta ei onnistunut
IBytadmadn sitd, koska lumi oli peittdnyt kaiken. Hermes
kuoli ja hdnen epdtoivoinen ditinsd padtti haudata & e
h&nen ruumiinsa vuoren huipulle. Kuva 1. Gran Sasso (nukkuva jatti)

: Aamunkoitteessa paikalliset jarkyttyivat:
Hermesin ruumis oli muuttunut majesteettiseksi
vuoreksi, jota kutsutaan tandkin  pdivand
“nukkuvaksi jatiksi”. Hahmon pystyy ndkemdadn
parhaiten idé&n suunnasta.  Menetyksensd
j@lkeen Maia ei I16ytédnyt endd rauhaa ja kuoli
syddn sdrkyneend.

H&nen sukulaisensa koristelivat hdanet
kallilla vaatteilla ja koruilla ja hautasivat hanet

. S jalometallien ja arvokkaiden artefaktien kera
Kuva 2. Maiella (kuollut nainen) Gran Sasson edessd sijaitsevalle vuorelle.

Siitéd pdivastd lahtien kyseistd vuorenhuippua on kutsuttu nimell&d Maiella. Itse asiassa
vuorenhuippu muistuttaa maassa makaavaa tuskaista naista, jonka katse on k&antynyt merta
kohti. Tarinan mukaan paimenet kuulevat hdnen itkunsa tuulisina pdiving vield tandkin pdivana.
Abruzzossa asuville inmisille Maiella symboloi runsautta ja hedelmaillisyytta.

A = - =

Paikkoja tarinasta:

Gran Sasso ja Maiella sijaitsevat Abruzzossa, jossa on .. W 1 Parchi Nazionali
kaikista Italian alueista suurin maard puistoja ja suojeltuja " Dpeerailc
luontoalueita. TGmdan enndtyksen ansiosta Abruzzoon
my®s Euroopan suurin luonnonalue ja Vdalimeren alueen
todellinen vihred syddan.
Abruzzossa sijaitsevat seuraavat paikat:
e Kolme kansallispuistoa
- Abruzzon kansallispuisto, Lazio ja Molise
- Gran Sasson ja Monti della Lagan kansallispuisto
- Maiellan kansallispuisto
e Suojeltu merialue
e Sirente-Velinon kansallispuisto
e Yli kolmekymmentd luonnonsuojelualuetta

Kuva 3. Abruzzon alueen kartta



Aktiviteetti A - Etsi tietoa Abruzzon rituaaleista ja legendoista

Tadma tehtavd esittelee  Abruzzon
alueen kansanperinteitd.

Elokuvat ja kirjallisuus kayttavat usein
inspiraationaan kansantarinoita, kuten
Isojalkaa, Koimiestd, Kreivi Draculaa tai Loch
Nessin hirviotd. NaGilld olennoilla on usein joku
yhteys alueen historiaan tai paikannimiin.
Jumalatar  Maia ja hdnen poikansa
nostattivat ndin vuoriketjun nukkuvat jatit, kun
taas lohikddrmeen  kukistamista  seurasi
kappelin rakennus tai j@rven syntyma.

)

Kuva 4. Jumalatar qiq

- FEtsi tietoa (verkosta tai paperildhteistd) Abruzzon legendoista ja kansanperinteestd,
mieluiten littyen runsauteen ja hedelmdllisyyteen. Voit aloittaa hyddyntdmalld seuraavaa
verkkosivua:
https://www.ilgiornale.it/news/viaggi/tradizioni-abruzzesi-2113995.html

- Valitse yksi rituaali tai perinne ja luo siitd kertova havainnollistava tiedosto (Publisher,
PowerPoint, Word) kuvien ja kuvatekstien kera.

- Voitte myo6s vertailla valitsemianne rituaaleja tai perinteitd samankaltaisen, toiselta
alueelta perdisin olevan, rituaalin tai perinteen kanssa.

Aktiviteetti B - Suunnittele paivaretki Abruzzon kansallispuistoon

TGdma tehtdava esittelee Abruzzon aluetta ja sen kansallispuistoja.

Abruzzon alue on taGynnd metsid, lahteitd, vesiputouksia, ruohomaata, tasanteitq,
huimaavia harjanteita ja ndyttdvid kallionseindmid, joissa voi térmatd erilaisiin eldimiin, kuten
suteen, maakotkaan, Apenniinien ruskeakarhuun, peuraan, vuorikauriiseen tai ilvekseen. Paras
tapa kokea Abruzzon puistojen kauneus on kavelld sen monia polkuja pitkin.

— Etsi jonkun Abruzzon - ‘
puistoalueen kartta ja 5}%}
tutkiskele sen tyypillisia =
muotoja, rinteitd, kasvillisuutta
ja el@imistda.

- Valitse reitti, joka on
ominaisuuksiltaan soveltuva 5
ryhmaillesi.

- Kokoa yhteen kuvia ja
havaintoja reitista.

- Hyddynnd kerddamisic
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Kuva 5. Paivdretken esimerkkisuunnitelma


https://www.ilgiornale.it/news/viaggi/tradizioni-abruzzesi-2113995.html

TEKSTI 2 - GAWAININ HAAT

Kuningas Arthurin, hédnen ritariensa ja pyhdn Graalin maljan etsinndn legendat perustuvat
keskiajalla kirjoitettuun tekstikokoelmaan. Monet ndistd tarinoista sijoittuvat Bretagneen. Tassd on
ote yhdestd kuningas Arthurin tarinoiden legendasta.

Pitkdn metsastysreissun pddtteeksi Kuningas Arthur oli padtynyt yksin keskelle metsad.
Hanelld ei ollut miekkaa mukanaan, joten hdnen taytyi hyvdksyd kohtaamansa
mustahaarniskaisen ritarin  haaste ja vastata yhteen kysymykseen tai hdn menettdisi
kuningaskuntansa. Kolmen pdivan ajan han etsi epdtoivoisesti vastausta kysymykseen, mutta ei
onnistunut [8ytdmaan sitd. Matkallaan mustan ritarin luokse han aqjatteli menettGvansa
kuningaskuntansa, kunnes tapasi hirvittGvan naisen, noidan. T&ma tarjoutui kertomaan Arthurille
vastauksen mustan ritarin kysymykseen. Vastineeksi noita halusi Arthurin suovan hdnelle toiveen.
Arthur hyvdaksyi tarjouksen, noita kertoi hdnelle vastauksen kysymykseen ja kuningaskunta
pelastui. Noita kuitenkin muistutti Arthuria ehdostaan: hdn halusi naida pyéredn pdyddan ritarin.
Arthur ei voinut perua lupaustaan, mutta ei mydskddn tiennyt miten suoda se noidalle. Han ei
voinut tuomita yhtakadan ritareistaan naimisiin niinkin vastenmielisen naisen kanssa... Sind iltana
Arthurin viettdessé iltaa vaimonsa Guineveren kanssa takan edessd, tadma kysyi haneltd, miké
miestd vaivasi. "Kunniani on pelisséd enkd tiedd miten voin sen pelastaa", hén vastasi vaimolleen.

Gawain, pyodredn pdyddn ritareista nuorin ja
parhain kuuli Arthurin sanat. H&n nousi pystyyn ja julisti
haluavansa puolustaa kuninkaansa kunniaa. Arthur rakasti
sisarenpoikaansa Gawainia, mutta hanelld ei ollut muuta
vaihtoehtoa kuin hyvaksyd tdmdan tarjoama apu. Han
kertoi koko tarinan Gawainille, joka vastasi ilman epdilyksen
haivaa: "Viekdd minut hdnen luokseen, Teiddn
Majesteettinne, ja vien hdnet vihille". Seuraavana pdivand
he menivat naisen luokse. Gawain polvistui ja pyysi hdnen
kattaan. Huomatessaan Gawainin olevan vilpitén, nainen
hyvaksyi kosinnan ja he palasivat hoviin. Haita juhlittiin,
mutta kukaan ei kuitenkaan nauttinut tilaisuudesta. Naisen
ulkomuoto kauhistutti kaikkia ja surullisuus oli vahvasti [asnd
Gawainin  vuoksi. lllalla nainen ja Gawain tapasivat
makuuhuoneessa. Gawain istui likkumattomana. Aikoiko
han tosiaan viettdd loppueldmdansd tdman hirvedn naisen
kanssa2 Nainen kysyi hdneltd "Ettekdé halua sdnkyyn
kanssani, Teiddn armonne?¢" Gawain kddansi padtddn ja
naki hyvin kauniin naisen. "Menemdlld naimisiin kanssani
vapautit minut loitsusta, joka tuomitsi minut eldmadn
hirvittGvdn ulkokuoren ké&tkemdand. Minun on kuitenkin
sdilytettavda aiempi ulkokuoreni puolet pdivastd, ellet kykene vastaamaan kysymykseeni." "Mik&
on kysymyksesi¢" Gawain kysyi. "Se on tdmda: ndkisitkb minut mieluummin kauniina &isin ja
hirvityksend paivisin vai nakisitké minut mieluummin hirvityksend &isin ja kauniina pdivising" Ensiksi
Gawain vastasi haluavansa ndhdd vaimonsa kauniina disin, mutta vaimo kertoi hdnen olevan
itsekds ndin vastatessaan. Gawain tuomitsisi hédnet esintymdadn hirvityksend julkisesti. Gawain
vastasi sitten, ettd hdn haluaisi nGhd& hdnet kauniina pdivisin, mutta tadhdn hdn sai vastauksen,
eftd han ei rakasta vaimoaan tarpeeksi hyvaksydkseen hdnet rumana &isin. Gawain sanoi
seuraavaksi: "En tiedd mitd sanoa, se on sinun tahdostasi kiinni". Nainen vastasi: "Tuo on oikea
vastaus. Olet antanut minulle mahdollisuuden valita oma elémdani. Tastd IGhin nGet minut aina
kauniina naisena."

}igﬁ.\t"

Kuva 6. Howar Pyle, Gawain



Ajankohta: 400-500 jaa.
Paikkoja tarinasta: Paimpontin metsa,
Bretagne, Ranska

Aktiviteetti A

Tee lista tekstin  sanoista, jotka
linkittavat legendan keskiajalle.

Onko tekstissd sanoja, joita iman
tarinaa ei voitaisi kerfoa samalla tavallag
Onko legendan kaikile avainkdsitteille
olemassa synonyymej&e

Listaa 15 verbi@ ja 15 substantiivia

tekstistd, sen jalkeen kuvittele ja tai kirjoita Sha ﬁ :
taysin erilainen tarina kayttden valitsemiasi - n
sanojal. Kuva 7. Paimpontin metsa Bretagnessa

Aktiviteetti B

Ota postikortin kokoinen pahvinpalanen. Piirrd toiselle puolelle yksinkertainen muoto
kayttGden maskitussia esim. tahti, lintu jne. Kun vari on hieman kuivunut, kdytd huopakyndd tai
taytekyndd ja kirjoita vapaasti valittuja sanoja tekstistd piirroksen rajoille. Kun maskitussin neste on
taysin kuivunut, hiero maski vield helldsti pois. Ladhetd valmis postikortti ihmiselle, jolle haluat jakaa
Arthurin legendan.




TEKSTI 3 - KUNINGAS ARTHURIN VANHEMMAT

Arthurin muista legendoista poiketen tadma sijoittuu Iso-Britannian Cornwalliin, pikkuisen
Bretagnen sijaan.

Uther Pendragon oli julistettu Englannin alueen kuninkaaksi. Voimakas Cornwallin herttua
Gorlois, jonka vaimoa Ygerned pidettiin kauniin ja visaana naisena, oli jo pitk&dn ollut sodassa
hdnen kanssaan. Lordit j@rjestivat Uther Pendragonin ja Gorloisin tapaamisen voidakseen auttaa
sovittelemaan filannetta heiddn vdaliléédn. Herttua Gorlois saapui tapaamaan kuningasta
mukanaan vaimonsa Ygerne. Heti ensisimdayksella
Uther rakastui syvasti Ygerneen, joka tajusi hyvin
nopeasti Utherin inastumisen. Ygerne kertoi tdman
seurauksena miehelleen Gorloisille, ettd heid@n
tulisi palata linnaansa mahdollisimman  pian.
Herttua ja Ygerne Iahtivat Utherin linnasta keskelld
yolld kertomatta kenellek&ddn mitdén. Kun Uther
tajusi, efttd Ygerne oli |Ghtenyt, hdn raivostui.
Utherin neuvonantajat  kehottivat  kuningasta
pakottamaan herttuan ja tdmdn vaimon
palaavan hoviin. Muutoin uusi sota julistettaisiin.
Viestinviejd |&hettiinkin - Gorloisin  luokse, mutta
tdma  kieltdytyi  kuninkaan  kutsusta,  jonka
seurauksena uusi sota julistettiin.  Kuullessaan
uutiset  Gorlois jarjesti  puolustuksen kahteen
linnaansa, Tintagelin linnaan ja Terrabelin linnaan.
Gorlois piilotti  Ygernen Tintagelin linnaan ja
asettautui itse usean ritarinsa kanssa Terrabelin
linnaan, jonka Uther mdadrdsi suuren armeijan
piirittédmaksi. Monta miestd sai molemmin puolin
surmansa. Uther halusi Ygernen itselleen niin

- kovasti, ettd han sairastui halunsa seurauksena.
Kuva 8. Uther hevosen seldssa Yksi Utherin I&dhimmistd neuvonantaijista ritari Ulfin

naamioituneena Pelleakseksi, ehdotti, ettd hdn menisi pyytdmadn Merlinilta
katselemassa Igrainea poimimassa apua Utherin tilanteeseen. Ulfin toimi n&in ja palasi
kukkia jonkin ajan kuluttua Merlin seuranaan. Merlin

lupautui auttamaan Utheria vastapalvelusta
vastaan. Uther hyvaksyi Merlinin tarjouksen. Merlin pyysi Utheria siittdmdadn lapsen Ygernen kanssa
heiddn ensimmdisend yhteisend yénadn, ja sitten luovuttamaan lapsen Merlinille heti syntyman
j@lkeen. Uther ei ikind tuntisi lastaan. Merlin kertoi Utherille, ettd hdn muuttaisi tdmdan ulkomuodon
Gorloisiksi, jotta hén voisi vierailla Ygernen luona herattdmatté huomiota. Sind iltana Uther, Merlin
ja Ulfin lahtivat kohti Tintagelin leirid. Ygerne vastaanotti Utherin kuin aviomiehensd. Samaisena
iifana Gorlois huomasi likehdintdd vastustajien leirissd ja johti joukkonsa hydkkaykseen. Han
loukkaantui hydkkdayksessé vakavasti ja kuoli tuona iltana. Herttuan kuoleman myété sota loppui
ja kaikkien mielestd Utherin sopisi mennd naimisiin Ygernen kanssa. Ygerned rauhoitti ajatus, ettd
h&nen lapsensa isd oliitse kuningas Uther. Merlin otti lapsen huolehtiakseen ja luotti tdmdan Utherin
lojaalin ritarin lordi Auctorin huomaan. Merlin nimesi lapsen Arthuriksi.



Ajankohta: 400-500 jaa.
Paikkoja tarinasta: Tintagelin linna, Cornwall, Iso-

Britannia

Aktiviteetti A

Etsi ja lue kaksi tarinaa. Ensimmd&inen tarina on
kreikkalaisesta  mytologiasta  ja  toinen  vanhasta
testamentista. Ensimmdinen tarina kertoo Amfitryonista,
Alkmeneesta ja Zeuksesta sekd Herakleen ja hdnen veljensa
syntymdastd. Toinen tarina kertoo Uriaasta, Batsebasta ja
kuningas Daavidista sek& heiddn jalkeldisistdan Jeesukseen
asti. Vertaa Arthurin vanhempien tarinaa ndihin kahteen
tarinaan. Mitd yhteistd nailld kolmella tarinalla on2 Miksi
luulet samojen kaavojen toistuvan tarinoissa kulttuurista
toiseen?

Aktiviteetti B

Listaa kolmen tarinan samankaltaisuuksia

Kuva 9. Tintagelin linnan rauniot

avainsanojen muodossa. Valitse sitten esine tai visuaalinen muoto joka herdttdd mielestdsi
henkiin kunkin tarinoista esim. kartta, linna, siluetti, ritari jne. Luo digitaalinen juliste kayttden
valitsemiasi kuvia. Jarjestd avainsanat kuvien ympdrille tai luo valitsemasi esine tai muoto

kayttGen avainsanoja.



TEKSTI 4 - NUUTTIPUKKI - JOULUPUKIN
ILKEAMPI VERSIO

Kaikki tfuntevat Joulupukin, mutta he eivat valttdmattd tunne iloisen, valkopartaisen,
lahjojen jakajan alkuperdd. Joulupukin nimi tulee sanoista Yule ja pukki, jotka antavat suoran
vihjeen myyttihahmon alkuper&dn. Ennen kristinuskon valtakautta 1000-luvulla Suomen alueella
harjoitettin  suomalaista muinaisuskoa ja Yule oli muinaisgermaanisista maista omaksuttu
talvipdivanseisauksen juhla. Toinen osa nimestd “pukki” tulee muinaisuskon aikaisesta
Nuuttipukista, joka omaksuttin Suomeen Ruofsista.

Suomessa on sanonta: “Hyvd Tuomas Joulun tuopi, paha Nuutti pois sen viepi”. Sanonta
viittaa joulunajan kestoon, silléd Suomessa joulunaika alkaa 21. pdivé joulukuuta Tuomaksen
nimipdivand ja paattyy 13. pdivd tammikuuta Nuutinpdivand (muinaisuskon aikaan Nuutinpdiva
oli 7. tammikuuta). Nuutinpdivan tarkoitus oli p&attad viikkoja kestanyt joulunajan juhlinta ruuan
ja juomien nautiskelun parissa. lloiset ja riehakkaat kestit paattivat juhla-ajan, jonka jélkeen oli
aika palata pdivittdisiin rutiineihin. Juhlien danekkyyden oli tarkoitus karkottaa joulun aikana
vierailleet kuolleet henget. Nuutinpdivan juhliin kuului myos tarke&nd osana Nuuttipukki. Nuorten
naamioituneiden miesten saattue kulki talolta talolle pitkin pdivad. Yksi miehisté oli pukeutuneena
Nuuttipukiksi, ja muut hdnen hdnnystelijdikseen. Nuuttipukki pukeutui yleensd koiraspuoliseksi
vuoheksi eli pukiksi. Han
puki pddlleen sarvet,
vuohen tailampaan taljan
sekd tuohinaamion tai
mustasi kasvonsa noella ja
heitti niskaansa nurinpdin
k&dnnetyn nahan. Hanella
oli yleensd pitk&d parta ja
k&dessadn seivds, jonka
pddssd oli mdarkd vihta
ihmisten huitomista varten.
Nuoret miehet olivat tdysin
tunnistamattomia, ja
talonvdaki ei saanut mennd
lion I&helle eik& koskea
heitd. Kirjoittamaton
s@éntd  tuntui  kuitenkin
olevan, ettd talonvaki sai
kyselld  kysymyksid  ja
kurkistella  selvittGakseen
keitd  vierailjat  oikein
olivat.

Nuutinpdivan aikana saattue kulki talolta talolle. Ihmiset usein pelkdsivat naamioituneita
humaltuneita nuoria miehid, mutta p&dastivat heidat silti koteihinsa, koska heiddn vierailuaan
pidettiin kunniana. Ennen vanhaan oli jopa sanonta: “Jos ei Nuutille mitddn anna, eilehmdat lypsé
eikd lampaat kanna”. Naamioituneet miehet saapuivat ovelle, soittivat lehmdankelloja ja
kysyivat "Saako Nuutti tullag”. Jos lupa mydnnettiin, Nuuttipukki astui ensimmaisend sisddn, ja
hanen perdssadn tuliloputkin saattueesta, yleensd huutaen jotakin, kuten "Onko hiivoja jaliella2”.
Talonvéen odotettin hemmottelevan saattuetta kotitekoisella oluella ja ruualla. Laulaminen oli
iso osa kestejd, joten jos saattueelle tarjottiin ruokaa ja juomaa, he kiittivat talonvaked laulamalla
esimerkiksi “IsGnndlle ihravatsa, emanndlle kaunis karja”. Lahtiessadn vierailijat piirsivat talon

Kuva 10. Toivo Kaukoranta "Nuutin-Putti" eli nuuttipukki (1928)



seinddn yht& monta puista tuoppia kuin tarjoiltuja vierailijoita oli k&ynyt. Piirrokset olivat nékyvilla
talven IGpi osoittaen talonvden vaurautta ja vieraanvaraisuutta. Jos talonvdéki ei tarjoillut olutta
ja ruokaa vierailijoille, heille laulettiin pilkkalauluja, kuten “IsGntd hirteen, emdanté& orteen, tytdar
kirkkoon kirja k&teen, poika korpeen kontti selkddn, piru konttiin korvat pystyyn!” LisGksi he
manasivat pahan onnen toivotuksia ja varastivat oluttynnyrien tapit mennessddan. Osa
Nuuttipukeista vei myds ruokaa ja juomaa kodeista ja kuljetti ne ennalta sovittuun taloon, jonne
kylan asukkaat mydhemmin saapuisivat juhlimaan joulunajan loppumista tanssin, laulun ja leikin
merkeissa.

Nuutinpdivan perinne alkoi muuttua 1900-luvulla ja nuorten miesten sijaan Nuuttipukeiksi
pukeutuivat pienet lapset. He kiersivat ovelta ovelle vaatien karkkia. T&dma perinne sdilyi melko
yleisend 1960- ja 1970-luvulle asti. Nyky@dn perinne on elossa vain muutamassa pienessd
kunnassa Suomessa, mutta Nuutinpdivan juhlia ja tansseja jarjestetdan yhd ympdri Suomea.

Ajankohta: 1000-1800-luku (7. tammikuuta 1600-luvulle asti ja myohemmin
13. tammikuuta)
Paikkoja tarinasta: Suomi, Karjala, Vakka-Suomi, Etela-Pohjanmaa, Satakunta

Aktiviteetti A - Hyva ja paha pukki

Ty&skennelk&d pareittain ja kirjoittakaa faktoja Joulupukista paperille tai digialustalle (esim.
Flinga, Padlet, Presemo). Kirjoita ylds kaikki faktat, jotka muistat. Lue sitten uvudestaan tarina
Nuuttipukista.

Tee vertailu Nuuttipukista ja Joulupukista.

e Mitd samankaltaisuuksia l6ydat littyen esim. ulkondk&één, tapoihin, perinteeseen?

e Mitkd ovat suurimmat eroavaisuudete

Aktiviteetti B - Valepuvussa

Lue tarkasti Nuuttipukin kuvaus ja efsi lisdtietoja hdnen ulkon&dstédn netin avulla (esim.
kirjoita Nuuttipukki Googlen kuvahakuun).
Kun sinulla on selked& kuva Nuuttipukin ulkon&dstd, on aika suunnitella Nuuttipukin maski.
Valitse toinen vaihtoehdoista: A tai B.
A. Suunnittele maski ensin paperille, muovaile se sitten paperimassasta ja maalaa maski.
Lisdd kuminauha, joka auttaa pitdmdadn maskin kasvojen padilla.
B. Ota selfie tai etsi sopiva kuva puhelimesi kuvakansiosta. Kéytd piirrosohjelmaa ja piirré
Nuuttipukin naamio (esim. sketch.io). LisG& sitten maski kasvokuvasi pddlle kayttden
Canvaa tai vastaavaa ohjelmaa. Lataa kuva digialustalle (esim. Padlet) ja yrittakad
ryhmissé arvata, kuka on mink&kin maskin takana.



TEKSTI 5 - EGLE KAARMEIDEN KUNINGATAR

Eglé tunnetaan liettualaisessa folkloristikassa k&armeiden kuningattarena (liettuaksi: Eglé
zalCiy karaliene). Liettualainen kansansatu on hyvin tunnettu ja sen juuret ovat balttilaisessa
muinaisuskossa. Tarina, sen rakenne, ladelma ja monet muut elementit ndyttavat saaneen
vaikutteita indoeurooppalaisesta mytologiasta.

Tassé tarinassa nuori neito, joka on kylpemdassa sisarustensa kanssa, 16ytad rantak&drmeen
puseronsa hihasta. Hanen yllatyksekseen kddrme puhuu ihmisen adnelld ja lupaa Iéhted pois
hdnen vaatteestaan, jos Eglé lupaa mennd hdnen kanssaan naimisiin. Vaikka hdn on shokissa ja
epdvarma, Eglé haluaa innokkaasti pddstd eroon itsepintaisesta k&drmeestd ja suostuu
epdtavalliseen littoon, ymmdartémattd seurauksia.

Saapuessaan merenrantaan tapaamaan sulhasensa hédn hdmmdastyy huomatessaan
Zilvinasin olevankin komea mies eik& kad&rme. He juhlivat h&itddan kolme vikkoa ja elévat
eldmdadansd onnellisina upeassa vedenalaisessa palatsissa. Eglé synnyttad neljd lasta, joista kolme
on poikia nimeltd&n Azuolas (Tammi), Uosis (Saarni), Berzas (Koivu) ja nuorin on tytdr nimelt&dan
Drebulé (Haapa).

Ajan kuluessa Eglé unohtaa kotimaansa, mutta hdnen vanhin poikansa Azuolas kyselee
isovanhemmistaan ja kannustaa &itidén vierailemaan perheensé luona. Zilvinas vaatii vaimoaan
j@admaadn ja asettaa hdnelle kolme iimeisen mahdotonta tehtGvad estadkseen tdman Idhdon:
kehratd loputon kerd silkkid, kuluttaa loppuun raudasta tehty kenkdpari ja leipoa piirakka
kayttdmatta keittiovdalineitd. Eglé kuitenkin onnistuu tehtdvissd pyydettyddn noidalta apua ja
Zilvinas joutuu salimaan Eglén ja lasten vierailun kotonaan maan padalld. Han kertoo heille, kuinka
hantd voi kutsua meren alta, mutta hén varoittaa kertomasta salaisuutta kenellek&an.

Perneen yhteenpaluun jalkeen Eglén sukulaiset eivat halua hdnen ja lasten palaavan
mereen ja pdattévat tappaa Zilvinasin. He uhkailevat ja kayttavat vékivaltaa hénen poikiaan
kohtaan, jotta ndma kertoisivat, miten heiddn isGns& voidaan kutsua pintaan. Pojat kuitenkin
pysyvat lojaalina isédnsé kohtaan ja pitévat salaisuudesta kiinni. Eglen peldstynyt tytar kuitenkin
padatyy loppujen lopuksi paljastamaan kutsumisloitsun.

Eglén kaksitoista veljed
kutsuvat  Zilvinasin - pintaan  ja

paattavat hdnen eldmdansd
vakivaltaisesti. He pitavat julman
teon salaisuutena siskoltaan.

Yhdeksdn vierailupdivin jdlkeen
Eglé palaa merenrantaan ja kutsuu
miest&dan. Pintaan kuitenkin nousee
vain verist&d vaahtoa. Kun Eglée
tajuaa, ettd hdnen miehensd on
kuollut, h&n raivostuu ja tuntee
olonsa petetyksi. Eglé muuttaa
hauraan ja pelokkaan tyttérensd
varisevaksi Haavaksi. Sitten  hdn
muuttaa poikansa jykeviksi puiksi —
tammeksi, saarniksi  ja  koivuksi.
Viimeisend tekonaan Eglé muuttaa
itsensd kuuseksi.

lhmisten ja puiden
samankaltaisuus  on  iimiselvad
tarinassa: Eglen kolme poikaa, jotka eivat lannistuneet enonsa uhkauksista tai vakivallasta ovat
nyt Liettuan vahvimmat puut (tammi, saarni ja koivu), kun taas heikko tytdr on alati pelokas ja

Kuva 11. K. Simonis “Eglé kaarmeiden kuningatar” (1924)



varisevd Haapa. Eglé sieti kohtalon kaikki iskut, paitsi vimeisen — hdnestd tuli kuusi, joka sdilyy
vihrednd talvet ja kesat. Numerologia on myos ndkyvad sadussa, kuten kaksitoista poikaa, kolme
tytartd, kolme pdivad, kolme jekkua, kolme viikkoa hadjuhlintaa, kolme poikaa, yhdeksdn vuotta
naimisissa, aviomiehen kolme tehtdvad ja yhdeksan vierailupdivad. Tarinan muinaisuus ndkyy
loitsun salaisissa sanoissa, jotka Eglén téytyy sanoa palatessaan isénsé kotoa: "Zilvine, Zilvinélil /
Jos olet elossa, maitovaahtoaq; / Jos olet kuollut verivaahtoa". Loitsujen muinainen kirjoitusasu on
sdilynyt t&hdn pdivadan, mikd antaa tarinalle todellisuuden tuntua.

Ajankohta: Yksi vanhimmista liettualaisista kansantarinoista, kirjoitettu ensimmaisen
kerran ylos ja julkaistu vuonna 1837 M. Jaseviciuksen toimesta.
Paikkoja tarinasta: ltameri ja sen rantaviiva

Kuva 12. éeri Leu
Aktiviteetti A - Tarinankerronta numerologiaa hyodyntaen

Numerologia on tarked osa kansantarinaa esim. kaksitoista poikaa, kolme tytartd, kolme
pdivad, kolme jekkua, kolme viikkoa hdadjuhlintaa, kolme poikaa, yhdeksdn vuotta naimisissa,
aviomiehen kolme tehtéavad ja yhdeksan vierailupdivaad.

Ohjeet: Jarjestd tarinankerronta aktiviteetti, jossa hyddynnet&ddn numerologiaa luovana
keinona. Jokaisen osallistujan tulee luoda oma lyhyt tarina hyddyntGen numerologisia
elementtejd ja symbolismia. He voivat yhdistad valitsemansa numerot tarinaan ja tutkailla, miten
ne vaikuttavat hahmoihin ja juoneen. Aktiviteetin lopuksi kaikki voivat jakaa tarinansa ja voitte
yhdessd keskustella numeroiden merkityksestd jokapdivaisessa eldmdassa.

Aktiviteetti B - Kansantarinan hahmojen visualisoiminen

Kansantarinassa on viisi puihin littyv&d hahmoa: Eglé-diti (kuusi), pojat, Azuolas (tammi),
Uosis (saarni) ja Berzas (koivu) ja nuorin tyt@r Drebulé (haapa). Tehtédvand on luoda visualisoivia
kuvia tarinan hahmoista ja puista. Kuva voi olla piirros, maalaus tai kollaasi, jossa ndkyy hahmojen
ja puun perusolemus.

Ohjeet: Jokaisen tulee valita hahmo ja sitd vastaava puu ja piirtdd yhtéldisyyksid hahmon
ja puun vdlilld. Téman voi toteuttaa piirroksena, maalauksena tai kollaasina hydédyntden netista
I6ydettyjd kuvia. Useita eri kuvia, varejd ja symboleita voidaan hyddyntad tarinan tulkinnassa.
Kun taideteokset ovat valmiita, kutsu osallistujat koolle ja reflektoikaa yhdessd tuotoksia. Jokainen
osallistuja voi esitelld visuaalisen teoksensa ja selittad taiteelliset valintansa sekd keinot, joilla hdn
iimentéd& hahmon ja puun perusolemusta. Taideteoksista voidaan luoda ndyttely tai teokset
voidaan jakaa digitaalisesti.



TEKSTI 6 - NAKKI - VEDENHALTIJA

Suomi funnetaan tuhansien jarvien maana ja vield tarkemmin sanottuna Suomesta 16ytyy
168 000 jarved. Téma tarkoittaa, ettd Suomi ei valttdmattd ole maailman turvallisin ympdristd
uimataidottomille, ja Suomessa hukkuukin 100-150 ihmistd vuosittain. Hukkumiskuolemat ovat
jatkuva keskustelunaihe Suomessa, ja hallitus on yritt@nyt kehittdd useita ratkaisuja ongelmaan
erilaisilla kampanjoilla ja turvaohjeistuksilla. kava kyllé ongelmaan ei tunnu 16ytyvan ratkaisua.
Ongelman vakavuus korostuu vertaamalla hukkumistilastoja Ruotsin ja Norjan tilastoihin. N&ihin
maihin verrattuna Suomessa hukkuu ihmisi@ kaksinkertaisesti asukaslukuun suhteutettuna. Hallitus
ei ole kuitenkaan jaanyt yksin huolineen. Jo useiden vuosisatojen ajan suomalaiset vanhemmat
ovat yrittdneet suojella jalkikasvuaan hukkumisilta kerfomalla kansansatua Ndkistd, joka on
syviss@ vesissa asuva olento, joka houkuttelee ihmisid ja etenkin lapsia hukkumaan.

Nd&kistd on useita erilaisia kuvauksia riippuen tarinasta. Yleensd N&kin kuvataan olevan
houkutteleva ja ystavdllinen nainen, joka pystyy vaihtamaan ulkomuotoaan miellyttGdkseen
kaikkia. Toisinaan Nakki taas kuvataan muodottomaksi mdykyksi, joka muistuttaa liskoa tai
sammakkoa. Lisdksi joissain tarinoissa Nakki kuvataan suureksi simpukaksi, joka eldd Ita-Suomen
jarvialueella Saimaan pohjavesissd. Sen sijaan Ndkin luonne tuntuu olevan sama kaikissa
tarinoissa: Nakki on yleens& pahansuopa ja juonitteleva hirvid.

Kansantarut kertovat erilaisia versioita, kuinka Nd&kin voi karkottaa vedestd. Sen voi
karkottaa heittdmalld veteen kiven, joka luo lohikd&rmeen asuttaman vesipyodrteen. Lohikddrme
pelotftaa Ndakin pois. On myds
olemassa erilaisia loitsuja, jotka
karkottavat Nakin. Yhdessa
loitsuista heitetddn terdase veteen
ja toistetaan Hyi Nd&kki huoran
poika, ompa mulla rautoo. Toinen
tunnettu tapa ajaa Nakki pois on
loiskuttaa  vettd kolme kertaa
rantaa kohden ja toistaa samalla
* Nd&kki maalle, ming veteen, ala tule
puremaan!
| N&kin alkuperdd ei tiedetd
~~ varmuudella, sillé samantyylisia
= tarinoita 16ytyy ympdri Eurooppaa
ja jopa  Suomestakin  Nd&kin
kansantarinan liséksi. Yksi esimerkki
I6ytyy Saksasta, jossa kerrotaan
Tonavassa asustavasta  Nakista
(Nix), joka houkuttelee ihmisi&d hukkumaan. Osa kuitenkin tuntuu uskovan, ett&d N&kin legenda
juontaa juurensa vanhaan suomalaiseen kansantarinaan, joka kertoo pahansuovasta
vedenhaltijasta nimeltddn Vetehinen. Toiset taas uskovat N&kin legendan juontavan juurensa
skandinavialaisiin kansantarinoihin ja ruotsalaiseen tarinaan Ndkistd (Nacken).




Ajankohta: Legendan aikajana on tuntematon, mutta
mainintoja Nakista Ioytyy ainakin 1300-luvulta asti.

Paikkoja tarinasta: Saimaa, jarvet, lammet, suot, joet, kaikki
vesialueet.

Aktiviteetti A - Pahansuopa vedenhailtija joukossamme

Useimmista legendoista 10ytyy yleensd erilaisia versioita eri
maista, ja tarinat vedenhaltijoista ovat melko vyleisid ympdri
maailmaa. Joissain maissa, kuten Ruotsissa, vedenhaltija saattaa
jopa olla melkein identtinen (Nacken), kun taas toisissa maissa
tarina saattaakin kertoa merenneidoista, jotka hukuttavat inmisid
(esim. seireenit  Odysseiassa).  Onko omassa  Maassasi
samantyylinen vedenhaltija? Etsi oman maasi tarina, joka kertoo
pahansuovasta vedenhaltijasta ja vertaa sitd Nakin tarinaan.

Ohjeet: Kirjoita lyhyt kuvaus vedenhaltijasta.

Vertaa  tarinaa  Nakkiin.  Mitkd  ovat  térkeimmat
eroavaisuudet ja samankaltaisuudete

Oliko t&dma tarina sinulle entuudestaan tuttu2 Kertoivatko
vanhempasi tatd tarinaa sinulle ollessasi lapsi estddkseen sinua
menemastd yksin uimaan?¢ Pelottiko tdma tarina sinua? Kerrotko
itse tarinaa muille/lapsillesie

Aktiviteetti B - Nakki

Kuva 14. Suomen kartta

Miltd Nakki mielestasi ndyttdisie Lue tarina Ndakistd ja piirrd kuva tastd pahansuovasta
vedenhaltijasta kayttdmalld mielikuvitustasi ja tarinaa inspiraationasi.
Kun piirrokset ovat valmiit, vertailkaa ryhmissé tuotoksianne. Keskustelukysymyksié:
1. Minkd&lainen ympdristd kuvissa on2 Onko kaikkien kuvien ympdaristdét samantyyppisiéi?
Minkd&lainen varitys kuvissa on?g Kaytittekd samanlaisia varejd vai eri varejae

2.
3. Valitsitteko samantyylisen hahmon? Miksi valitset omasi?
4,

Minkd&laisia tunteita tuotoksesi herattdd?2 Onko piirros peloftava, rauhoittava,

onnellinen...e



TEKSTI 7 - OVIDIUS

Publius Ovidius Naso, joka yleisemmin tunnetaan
nimelld Ovidius, syntyi 43 eaa. Sulmonassa. H&n oli
roomalainen runoilija, yksi suurimmista latinalaisen
kirjallisuuden ja elegisen runouden puolestapuhuijista.

H&n matkusti Roomaan veliensd Lucion kanssa
12-vuotiaana tekemdadn opintonsa loppuun. Hanen
is@ns& olisi halunnut, ettd hdnestd tulee puhuja, mutta
Ovidius tunsi suonissaan runouden kutsun. HAn tutustui
Gaius Maecenasiin ja pddsi osaksi hdnen piiriddn, jossa
hé&n  tutustui  aikansa  tarkeimpiin  runailijoihin:
Horatiukseen ja Propertiukseen. Lyhyen ajan sisallé
hdnestd tuli nuorten ihmisten ja hienojen pirien
lempirunoilja. Pax Romanan aikana Roomassa oli

Kuva 15. L. Tagliana “Ovidiuksen lahto

rauhaisaa. Hellenismin vaikutuksen ansiosta moraalinen  Augustuksen karkottamana” (1821)

kasitys oli vapaampaa ja rennompaa kuin aiemmin. Ovidius hylk&si vanhan Rooman
yhteiskunnan jaykat ja joustamattomat arvot ja seurasi avosylin uuden aikakauden tyylid yrittden
samalla tyydyttad hailyvaad yleistd mielipidettd. Vuonna 8 jaa. Ovidius joutui keisari Augustuksen
epdsuosioon, ja hdnet karkotettiin Tomis-nimiseen siirftokuntaan (nykyddn Constanta, Romania).
Runoilija piti karkotuksen syyn& “carmen et ermor” [(“runoa ja virhettd”), mutta hénen

epd@mdadraista ilmaisuaan on seurannut lukuisa maard erilaisia tulkintoja, jotkut uskottavia, toiset
epduskottavia. Edes Augustuksen seuraaja Tiberius (14 jaa.) ei antanut anteeksi Ovidiukselle.
Vuonna 18 jaa. han kuoli eristyksiss& paikassa, jonne hdnet karkotettiin.

Toinen hd&nen kuuluisista lauseistaan koristaa Sulmonan kaupungin vaakunaa: SMPE
“Sulmo Mihi Patria Est, gelidis uberrimus undis milia..."” - Sulmona on kotimaani, rikas j&isisté& vesista.

Ehtymdattdman elinvoimaisen runoilijan taiteelliselle tuotannolle oli ominaista taipumus
rohkeisiin  ndkékulmiin ja valinpitdmattomyys polittiseen eldmdadn. Poikkeuksellisen kyvykdas
runoilija onkin yksi ldnsimaisen kirjallisuuden historian suurimmista vaikuttajista. Hdnen teemoistaan
inspiroifuneita ja hdnen tyyliddn imitoineet ovat mm. seuraavat kirjailijat: Lucanus, Apuleius,
Dante Alighieri, Francesco Petrarca, Giovanni Boccaccio, Ludovico Ariosto, William
Shakespeare, Giambattista Marini, Robert Louis Stevenson, Franz Kafka ja Gabriele D'Annunzio.
Lisdksi Muodonmuutoksia-kija on tarjonnut lukuisia ideoita italialaisille ja eurooppalaisille
taidemaalareille ja veistdjille. Riittdnee mainita, ettd Berninin mestariteos Apollo ja Dafne, on
tdydellinen visuaalinen kuvaus Ovidiuksen aiheeseen liittyvistd runoista. Keskigjalla hant& ei
ajateltu yhtéadan vahaisempdand runoilija kuin Vergiliusta, ja keskiaikaista
latinankielist& kirjallisuutta voidaankin pitdd Ovidiuksen renessanssing.

H&nen teoksensa voidaan jakaa helposti kolmeen kategoriaan:
[) nuoruus ja lemmenkipeys, ll) kypsd aikuinen sekd Ill) karkotus.

Seuraavaksi muutama esimerkki hdnen tunnetuimmistaan ja
arvostetuimmista tuotoksistaan.

Muodonmuutos (ll-aikakausi) on hdnen mestariteoksensa. Teos
koostuu 15 kirjasta, joissa hdn laulaa tunteiden ja kehon muodon
muutoksesta ja suhteesta. Teos on kronologinen ja etenee maailman
luomisesta Ovidiuksen omaan aikaan eli keisareiden Julius Caesarin ja
Augustuksen aikaan.

Amores-teos (l-aikakausi) koostuu kolmesta kirjasta. Teos on
rakkaustarina, joka on osoitettu Corinnalle. Se noudattaa Kuva 16. Caravaggio
rakkauselegian tyylimuotoja. Ovidius nédkee rakkauden pelind ja tédmda  “Narcissus” (1597)
k&sitys rakkaudesta ilmaistaan kumoamalla perinteiset asenteet ja teemat.




Kolmesta kirjasta koostuvassa Rakastamisen faito -teoksessa (I-
aikakausi) Ovidius esittelee  elavasti  aikakautensa  sosiaaliset
rakenteet. Teosta pidetddn “latinankielisen eroofttisen runouden
mestariteoksena”. Kaksi ensimmdaistd kirjaa omistetaan miehille ja ne
k&sittelevat naisten valloitusta ja viettelytekniikoita. Kolmannessa
kirjassa hdn antaa arvokkaita neuvoja naisille.

Ajankohta: 43 eaa. - 18 jaa.
Paikkoja tarinasta: Sulmona (kotikaupunki), Rooma
(asvinkaupunki), Constanta (karkotuspaikka).

Ovidiuksen el&dmdastd ei tiedetd paljon ja ainoat dokumentoidut
tiedot tulevat suoraan runoilijalta itseltéddn.  Han  kirjoitti Kuva 17. E. Ferrari
omael&mdakerrallisen elegian Tristia (lll-aikakausi), jossa hdn muistelee “Ovidiuksen patsas -
runoilijan uraansa ja eldmdansé tapahtumia. Erityisesti hdn mainitsee Sulmona” (1925)
runouden lohduttavan vaikutuksen eldmdadnsa.

Aktiviteetti A - Etsi kuvataideteoksia, joiden inspiraationa on toiminut Ovidiuksen myytit
teoksessa Muodonmuutoksia

Aktiviteetti esittelee Ovidiuksen inspiroimia teoksia ja kirjailijoita.

Ovidius kertoo teoksessaan "Muodonmuutoksia” yli 250 tarinaa muodonmuutoksista.
Tarinat toimivat inspiraation I&Ghteend monille taiteilijoille ja kirjailijoille, jotka ovat luoneet
teemaan liittyvid teoksia. Kaikista mytologioista ja vanhoista uskonnoista 16ytyy tarinoita, joissa
ihmiset tai asiat muuttavat muotoaan joksikin muuksi. Luultavasti luonto inspiroi inmisi& vanhassa
maailmassa luomaan yksityiskohtaisia myyttejd ihmisistd, jotka muuttavat muotoaan ei-
inhimillisiksi otuksiksi, mutta joiden identiteetti kuitenkin sdilyy. N&in kreikkalaiset selitt@vat kasvien,
kukkien ja outojen eld@inten erikoiset ominaisuudet ja funnusmerkit.

= Lue muutama tarina Muodonmuutoksia-kokoelmasta ja valitse niistd  mielestdsi
kiinnostavin.

= Etsi faideteoksia, joiden inspiraationa on toiminut valitsemasi tarinan hahmo (hydédynnd
nettid tai paperisia dokumentteja).

= Kerdd kuvia ja fietoja tekijastd, historiallisesta aikakaudesta, teoksen tuntomerkeistd ja
sen nykyisestd sijainnista. Valmistele esitys, jossa hyddynnat ker&ddmidsi fietoja
(PowerPoint, Word).

Aktiviteetti B - Kaanna muutama kuuluisa ja yksinkertainen lause Ovidiuksen teoksista

Aktiviteetti esittelee latinan kieltd.
Muutama Ovidiuksen lausahdus, lainaus ja aforismi, joita esiintyy hdnen téisséén, on tullut
kuuluisaksi ajan saatossa. Téssd muutama esimerkki:

En voi elaa kanssasi enkd ilman sinua. Nec sine te, nec tecum vive possum.
Vesi leikkaa kiven lapi. Gutta cavat lapidem.
Lopputulos pyhittaa keinot. Exitus acta probat.

https://aforisticamente.com/le-frasi-e-i-versi-piu-celebri-di-ovidio/

Valitse lauseita Ovidiuksen tdistd, jotka ovat mielestdsi mielenkiintoisia. Jos sinun tarvitsee
tarkistaa kielioppisddntdjd tai oppia latinan kieli alkeista, voit suorittaa verkkokursseja netissé:
https://scholalatina.it/scholae-latinae-corsi-di-latino/, https://www.latinopratico.it/

Jos et hallitse latinan kielen perusteita:

= Valitse vain muutama mielestasi térkein lause ja yritd opetella ne ulkoa latinaksi ja
didinkielellasi.



https://aforisticamente.com/le-frasi-e-i-versi-piu-celebri-di-ovidio/
https://aforisticamente.com/le-frasi-e-i-versi-piu-celebri-di-ovidio/
https://scholalatina.it/scholae-latinae-corsi-di-latino/
https://www.latinopratico.it/

TEKSTI 8 - ASENORA

Bretagneen sijoittuva 500-luvulta perdisin oleva Asenoran tarina on vahdan tunnettu, mutta
erilaiset veistokset ja arkkitehtoniset elementit pitdvat sen kuitenkin hengiss@ Brestin kaupungissa.
Kreivi Even asui Brestin linnan hovissa. Han
kasvatti sielld pitk@n, kauniin ja kiltin  tyttarensd
Asenoran. Aikuisena Asenora omistautui Jumalalle ja
iséns& harmiksi, joka olisi halunnut perij6itd, kieltdytyi
menemastd naimisiin. Kreivi Chunaire de Goélo oli
bretagnelaisen aatelisperheen perijd, jonka 1&ani
sijaitsi Chatelaudrenissa noin sata kilometrié Brestista.
Erdand pdivand hdn saapui pyytdmdadn kuninkaalta
tadman  tyttdren kattd. Asenora halusi miellyttad
isGdanséd ja piti  kaiken  lisGksi  nuorta  miesta
viehattavand, joten hdn suostui ottamaan tGdmadn
miehekseen. Vastanainut pari eli onnellista eldmdad
yhdessd, kunnes Asenoran isdsté tuli leski. Jonkin ajan
kuluttua kreivi padtti mennd uudelleen naimisiin.
H&nen toinen vaimonsa, Asenoran ditipuoli, oli
luonteeltaan uhkaava ja pahansuopa. HAn pyrki
vahingoittamaan  tyt@rpuoltaan  keinolla  milld
Kuva 18. Kreivi Evenin vaakuna hyva@nsd. Loppujen lopuksi hédn onnistui vakuuttamaan
Asenoran miehelle, ettd tadma oli uskoton. Kreivi Goélo
raivostui ja uskoi vaimonsa hdpdisseen hdnet. Han vei vaimonsa takaisin isénsé luokse, joka lukitsi
tdman Brestin linnan torniin. Nuori nainen tuomittiin poltettavaksi elavaltd, mutta koska han oli
raskaana, hédnen tuomiotaan muutettiin. Hanet tuomittiin lukittavaksi tynnyriin ja heitettavaksi
merelle. Virta kuljetti Asenoran tynnyrié merell@, ja lopulta se p&étyi Beauportin satamaan Irlantiin.
HAan synnytti pojan ja nimesi t&dmdan Budociksi (bretoniksi vedeltd pelastettu). Mydhemmdassa
vaiheessa, kun Asenoran ditipuoli disti eldmdansd Idhenevan loppuaan, hdn tunnusti tekemiensd
syytésten valheellisuuden. Asenoran isd ja aviomies pddattivat [hted etsim&dn nuorta naista. He
tutkivat meren virtauksia ja tajusivat, ettd tynnyrin oli taytynyt ajautua Walesiin. He lahtivat
puriehtimaan merelle ja ohittivat useita alueita ennen saapumistaan Beauportiin. Siell& kreivi
Goélo tapasi nuoren pojan, jonka ulkondkd muistutti paljon hdnen omaansa. Kyseessé oli Budoc.
Han vei kreivin Asenoran luokse, joka tydskenteli tiskaajana. Asenora antoi anteeksi miehelleen ja
isGlleen ja palasi Armorikaan perheensd kanssa. Budoc omisti eldmdansd Jumalalle ja eli eldmdansé
luostareissa, ensin Irlannissa ja sitten Bretagnessa. Brestin keskiaikainen linna, johon Asenoran
tarina sijoittuu, rakennettiin gallo-romaanisen linnan raunioihin 1200-luvulla. L&pi vuosien linnaa
vahvistettiin ja lopulta se valmistui Ludvig XIV:n kuuluisan arkkitehdin Vaubanin markiisin toimesta.
Padlinnan liséksi linnakkeen vaikuttavaan puolustukseen lisattiin lukuisia torneja ja vallinsarvia 200-
1600-lukujen aikana. Nyky&dan linnassa on viisi tornia, joista yksi kantaa Asenoran nimed.




Ajankohta: 500-luku, 1200-luku.
Paikkoja tarinasta: Brest, Chatelaudren,
Beauport (Irlanti), Wales

Aktiviteetti A

Tarina leikataan ja jaetaan niin
moneen osaan kuin osallistujia on ryhmdassa.
Ryhmdan tulee koostaa tarina leikatuista
lauseista. Osallistujien tulee puhua  yksi
kerrallaan.

Lopuksi lapuista koottu tarina luetaan
adneen ennen alkuperdisen  tarinan
lukemista.

23 s i

Kuva 19. Asenoran torni Brestin linnassa

Aktiviteetti B

Tee Asenoran tarinalle omistettu pop-up kortti.

Taita paperiarkki kahtia ja tee kaksi erikokoista viiltoa taitteeseen. Taita paperi puolivalista
ja tydénna sitten viilloista syntyneitd kaistaleita niin, ettd niiden taitokset ovat pdinvastaiset. Piirr&
siftten koristeet kortin vasemmalle puolelle k&&ntédmalld se vaakasuoraan. Leikkaa hahmoja tai
piirrettyja esineitd& Asenoran tarinaan viitaten. Kiinnitd kuviin vélilehdet ja limaa ne kortin oikealle
puolelle.

(LisGohjeita 16ydat taalté: hitps:// www.wikihow.com/Make-a-Pop-Up-Card)



https://www.wikihow.com/Make-a-Pop-Up-Card

TEKSTI 9 - LALLI JA PIISPA HENRIK - SUOMEN
TUNNETUIN MURHA

Koylidldisen talonpojan toteuttama surma tunnetaan Suomen tunnetuimpana murhana ja
ensimmaisend dokumentoituna historiallisena tapahtumana. Talonpojan nimi oli Lalli ja noin
vuonna 1156 hén surmasi piispa Henrikin Kéylionjarven jadlld. Ainakin ndin tarina kertoo. Monet
kuitenkin kiistelevat, onko Suomen kuuluisin murhatapaus edes totta.

Kansantarina on perdisin 1600-luvulta, ja se on sdilynyt runon muodossa. Se kertoo piispa
Henrikin ristiretkestd Hdmeen maalle mukanaan matkakumppani, joka rippuen tarinasta tai
runosta oli joko Ruotsin kuningas Eerik tai nimedmatdn ajomies. Matkansa aikana Hdmeen maalla
piispa Henrik vieraili Lallin kotona tdman poissa ollessa ja otti matkaansa ruokaa, kaljaa ja heinid.
Tarinan mukaan piispa maksoi niisté korvauksen, mutta Lallin vaimo Kerttu kertoi miehelleen, etté
piispa oli ottanut tarpeet vakipakolla ja maksamatta. Tastd Lalli raivostui, otti kirveen matkaansa
ja 1ahti veljiensd Pentin ja Olavin kanssa reelld kulkevan piispan ja tdmdn matkakumppanin
perddn. Kun he saavuttivat parivaljakon, Lalli nosti kirveensd ja surmasi piispan Koylidnjarven
j@dlle. Eri versioiden mukaan piispa aisti koh’rolonso ja pyysi matkakumppaniaan piiloutumaan ja
kuliettamaan hdnen ruumiinsa -.
pois surmapaikalta. Han pyysi
matkakumppaniaan my®os
rakennuttamaan Suomen
ensimmdaisen kirkon sinne, mihin
harat joksoivat reked ja hdnen
ruumistaan vetdd. Tama lupaus
pidettiin ja Suomen ensimmainen
kirkko rakennettiin Nousiaisiin.

Piispan murhan jélkeen Lalli
otfi piispanhiipan ja
sinettisormuksen, puki ne p&dlleen
ja ratsasti kotiin. Surman jalkeisista
tapahtumista on olemassa
erilaisia versioita. Yksi versioista
perustuu Euran kirkkoherran
pitdjGkertomukseen vuodelta e — S
1753, jonka mukaan  Lallin Kuva 20. Albert Edelfelt “Piispa Henrikin Kuolema” (1877)
saavuttua kofiin hdan yritti oftaa
hiipan pois p&dastadn, mutta se repi samalla miehen hiukset mukanaan. Sama tapahtui, kun hén
yritti irrottaa sormusta sormestaan. Se repi irfi hdnen koko peukalonsa. Heti perddn hiiri- ja
rottalauma alkoivat jahdata Lallia, joka juoksi jarven rantaan ja kiipesi puuhun laumaa pakoon.
Jyrsijét alkoivat nakertaa puunrunkoaq, jolloin Lalli hyppdsi jarveen niitd pakoon ja hukkui. T&dman
j@rven nimi on nykyddn Hiirijarvi. Toinen versio kertoo, ettd Lalli irofti piispan sormuksen
leikkaamalla tdman sormen irti, jonka seurauksena se tippui ja katosi lumeen. Seuraavana kesand
pieni poika ja sokea mies 10ysivat sormen ja pojan koskiessa sormella sokeaa miestd, tdma sai
nakdnsa takaisin.

Piispa Henrik julistettiin keskiajalla Nousiaisten kirkon, Turun tuomiokirkon ja Pyhtadn kirkon
suojeluspyhimykseksi. Hantd pidetddn myds Turun ensimmadisen arkkihiipppakunnan piispana,
vaikka hdn ei ikind toiminutkaan Turun alueella. Mybhemmin piispa Henrikistd tuli myds kirkon
symboli keskiajan Suomessa. Viel&d nykyddnkin piispa Henrikin legenda eldd ja ndkyy Suomessa
eri tavoin. Tammikuun 19. pdivd on Henrin (Heikki, Henrikki, Henri) nimip&ivd Suomessa. Suomen
katolisen kirkon p&adrakennus on nimetty hdnen mukaansa Pyhdn Henrikin katedraaliksi. Sékylan



https://religiana.com/nousiainen-church
https://www.turuntuomiokirkko.fi/
https://religiana.com/pyhtaa-church
https://henrik.katolinen.fi/english.html

ja Kokemden vaakuna kantaa legendoihin perustuvaa piispa Henrikin kuvaa. LisGksi piispa
Henrikin surmapaikka, Kéylidénjarvi, on Suomessa pyhiinvaelluskohde.

Ajankohta: Tammikuun 20. paiva, 1156
Paikkoja tarinasta: Hame, Koylio, Koylionjarvi, Hiirijarvi

Aktiviteetti A - Rappaa tarina

Lallin  kansantarina perustuu alun perin runoihin ja
lauluihin, jotka kertovan Piispa Henrikin surmasta. Yrittadk&ddmme
samaa, mutta modernein keinoin.

Lue Lallin tarina ja kirjoita siitd réppi. Sen tulisi luovasti
tivistdd tarinan tapahtumat. Voit kirjoittaa répin yksin tai
yhdessa parin kanssa, jolloin toinen teist& voi olla Piispa Henrik ja
toinen Lalli. N&in saatte répistd dialogin.

Rapin kirjoittamisen jalkeen, esittakdd tuotos muille
osallistujille.

Aktiviteetti B - Aika pohtia

Lukekaa Lallin tarina ja miettik&a kysymyksid pareittain.

e Onko farina mielesta@si tosi, surmasiko Lalli piispa
Henrikin K&ylionjérven jé@alld 1100-luvulla? Vai onko
tarina mielestasi myytti2

e Miksi tarinasta on mielesténne olemassa eri versioita?

e Miksi tarina on sdilynyt tahén pdivadn asti, vaikka
muita historiallisia tfapahtumia ei ole kirjattu kyseiselta
aikakaudelta?

e Miksi on vaikeaa 16ytdd luotettavaa tietoa 1100-
luvun Suomesta2 Onko kotimaasi historiasta sGilynyt
luotettavaa tietoa 1100-luvulta tai sitd edeltaviltd
vuosisadoilta?

e Ovatko vallanpitdjat mielestasi vaikuttaneet Lallin ja
Piispa  Henrikin  tarinaane  Miksi  vallanpitgjat
haluaisivat vaikuttaa tarinan kertomiseen?

Kuva 21. Suomen historiallinen
maakunta Hame (kartalla
sinisend)



TEKSTI 10 - PIETRO MORRONELAINEN - PYHA
CELESTINUS V

Pietro Morronelainen, mydhemmin Pyhd
Celestinus V, syntyi Molisessa vuosien 1209 ja 1215
valild  vaatimattomaan talonpoikaisperheeseen.
Nuorena miehend han asui jonkin aikaa Santa
Maria di Faifolin  benediktiiniluostarissa, joka oli
tarked luostari Beneventossa. Asketismiin
tottuneena han vetdytyi 1239 Sulmonan yldpuolella
sijaitsevalle Morrone-vuorelle.

Vuonna 1241, opiskeltuaan tovin Roomassa,
h&net vihittiin papiksi ja hén palasi Morrone-vuorelle
eldmdadn yksinkertaista eldmdad samalle paikalle,
jossa Morrone-luostari sijaitsee nykypdivana.

Vuonna 1264  paavi Urbanus  IVin
aikakautena, Pietro perusti veljeskunnan nimeltddn
Celestinuksen kerjaldismunkit (Celestine friars), jossa
seurattin  erakkona eldmisen fiukkoja Pyhdn
Benedictuksen  luostaris@dntdjd.  Veljeskunnan
pddmaja sijaitsi  Sant'Onofrio al  Morrone -
erakkoluostarissa.

Vuosien aikana h&nen askeettinen
kutsumuksensa ja eristGytyminen ulkopuolisesta
mooilmos’ro rod!kolisoitui. "Kui’re_nkir) vanhalla iallé Kuva 22. G.C. Bedeschini “Celestinus V"
Pietro Morrenolaisen eldmd mullistui. (1613)

Vuonna 1292 Paavi Nikolaus IV:n kuoltua,
hdnelle oli valittava seuraagja. Ensin ruttoepidemia ja sitten kardinaalikollegion sisdiset ristiridat
olivat luoneet pattitilanteen, jonka takia Kaarle Anjoulainen padtyi matkustamaan Perugiaan
konklaavin istuntoon pyytdmdadn vuden paavin valintaa.

Isfunnossa ehdotettin Pietro Morronelaisen nimed, joka tunnettin eurooppalaisten
hallitsijoiden keskuudessa askeettisena ja mystisend hahmona. Pietro ei kuitenkaan ollut
kardinaali, ja hdnen kannattajiensa taytyi nujertaa suuri méaard vastustusta. Lopulta hanet valittiin
paaviksi 5. heindkuuta 1294,

Kun kirkon viestinviejat saapuivat Morrone-vuorelle, he 6ysivat «... vanhan miehen,
dllistyneend ja epdilevdaisend tallaisia suuria uutisia kohtaan...» yllddn «...rosoinen tunika». TGman
simat peittyivat kyyneliin uutisen kuultuaan, ja hdn ilmoitti karsien hyvaksyvénsd valinnan. Pietro
Morronelainen saapui L'Aquilaan aasin seldssd, jonka suitsista piti kiinni Napolin kuningas Kaarle I
seuranaan kuninkaallinen saattue. Elokuun 29. pdivand 1294 hdnet kruunattiin paaviksi nimella
Celestinus V, Santa Maria di Collemaggio -kirkossa.

Yksi hdnen ensimmadisistd virallisista teoistaan oli julkaista paavin bulla "Bulla del Perdono”
(armahdus koski Santa Maria Di Collemaggio-kirkossa syntinsé tunnustaneita ja katuvia aikavalillé
28.-29. elokuuta). Anteeksiantojuhla (Perdonanza) syntyi, ja sitd juhlitaan vield tandkin pdivana
L'Aquilan kaupungissa; Perdonanzan juhlinta alkoi kuusi vuotta ennen pyhien vuosien perinteen
alkua vuonna 1300.

Ruumiillisesti ja henkisesti vésyneend paavin tydn vaivalloisuudesta, joka oli hyvin kaukana
h&nen omasta luonteestaan, Celestinus V luopui paavin virasta. Joulukuun 13. pdivand 1294 han
iimoitti asiasta konsistoriin. Vain kahdeksan pdivan pddstd kardinaali Benedetto Caetani, joka
auttoi Celestinus V:tta@ virasta luopumisessa, valittin paaviksi nimelld Bonifatius VIII. Han pelkdsi




eripuraa irtfisanoutumisen vastustajien valilla ja valttadkseen kidnappauksen Bonifatius VIII lukitsi
Pietro Morronelaisen Fumonen linnaan Frosinonen maakunnassa, jonne tadmdé kuoli 19.
toukokuuta 1296.

Celestinus V:nnen irtisanoutuminen on hyvin kiistelty aihe. Uskotaan, ettd Dante Alighieri,
joka vastusti Bonifatius Vlll:tta, viittasi
Celestinus V:.een Jumalaisen
naytelmdn  ensimmadisessd  osan
Helvetti koimannessa laulussa "...ndin
sen miehen varjon, min heikkous vei
luopumukseen suureen”.

Toukokuun 5. pdivénd 1313
Paavi Klemens V julisti Celestinus
V:nen pyhimykseksi ja helmikuussa
1317 hé&nen jadnteensd siirrettiin
Santa Maria di Collemaggio -
kirkkoon L'Aquilaan.

Nykyddan Pietro Morronelainen
on pyhimys ja kantaa nime& Pyhd
Peter Celestinus ja hdnen
merkkipdivadnséd  vietetdan  19.
tfoukokuuta.

o0

Kuva 23. Collemaggio-kirkko

Paikkoja tarinasta:

1. Morrone-vuori — Sant'Onofrio -erakkoluostari (Sulmonan kunta) ja Santo Spirito -luostari.
2. L'Aquilan kaupunki — Santa Maria di Collemaggio -kirkko.

3. Castello di Fumone -linna (Frosinone).
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Kuva 24. Sant'Onofrio -erakkoluostari



Monien kirjoitusten joukosta, jotka kertovat Celestinus V:nnestd, haluamme kannustaa
lukemaan Ignazio Silonen -kirfjan, Koyhan kristityn seikkailu (The Adventure of a Poor Christian),

1968.
Seuraavat  aktiviteetit
luostariympdristéon.

pyrkivat sijoittamaan  Celestinus  V:innen  keskiaikaiseen

Aktiviteetti A - Benediktiiniluostariin perehtyminen

Kaikki benediktiiniluostarit, kuten Santo
Spirito al Morrone, rakentuvat ristik&ytévan
ympdrille ja niillé on yhteisia piirteitd.
- Etsi benediktiiniluostari
maastasi ja etsi sen pohjapiirustus tai
nakyma siitd linfuperspektiivista.
- Etsi seuraavat osuudet rakennelmasta:

a) kirkko;

b) ristik&ytava;

c) munkkien makuusali;
d) ruokasali;

e) tuomiokapituli;

f) vierasmaja.

Jos haluat, voit myods vertailla kahta eri

luostaria ja koittaa

omasta

funNistad y,vq 25. Benediktiiniluostarin rakenne

samankaltaisuudet ja eroavaisuudet.
Voit esitelld tydsi tulokset tekstitiedostona, dioina tai videona.

Aktiviteetti B - Pyhan Benedictuksen luostarisaantoihin perehtyminen

Kuva 26. Pyhan Benedictuksen
luostarisddnnon aloitussivu

Celestinus V noudatti teosta Pyhdan Benedictuksen
luostarisddntdjd (latinaksi: Regula monachorum tai Sancta
Regula), jonka on sanellut Benedictus Nursialainen vuonna
534. Luostarisddntd koostuu esipuheesta ja 73 luvusta.

Se on luettavissa esim. seuraavilla sivustoilla:
https://www.ora-et-labora.net/RSB_it.html (italia ja latina)
http://www.archive.osb.org/rb/text/toc.html (englanti).

= Valitse osuus, joka kiinnostaa sinua eniten (esipuhe tai
joku luvuista).

= Kommentoi kyseistd osiota (esipuhe — osuus tai luku —
jos teksti on pitkd, voit keskittyd lyhyempdadn osuuteen).

= Kirjoita huolellisesti tekstin otsikko, luo sitten kahden
sarakkeen taulukko (esim. Wordilla): kirjoita vasempaan
sarakkeeseen alkuperdinen teksti ja korosta siitd sanoja ja
sanontoja. Kirjoita oikeaan sarakkeeseen kommenttisi.

= Keskustelkaa  sitten  ryhmissé@  tekstinpdtkistd  ja
kommenteistanne.



https://www.ora-et-labora.net/RSB_it.html
http://www.archive.osb.org/rb/text/toc.html

TEKSTI 11 - LIETTUAN SUURIRUHTINAS
GEDIMINAS

Gediminas (syntyi 1275, hallitsi 1316-1341) oli
Liettuan suuriruhtinas. H&dneen viitattiin useissa |Ghteissa
“liettualaisten ja monien rusilaisten kuninkaana”, ja hdn
oli yksi Liettuan tarkeimmistd hallitsijoista. Gediminasin
Liettuasta tuli koti monille eri kansalaisuuksille ja uskoille,
jossa sek& Bysantin valtakunnan ettd IGnsimaalaiset
latinaiset kulttuuriperinndt kukoistivat.

Gediminas oli lahjakas poliitikko, fiksu diplomaatti
ja menestynyt komentaja, joka taktikoi Paavin, Keisarin,
Saksalaisen ritarikunnan, Puolan sekd& Moskovan
suuriruhtinaskunnan ympdrilld. Hadnen aikanaan Liettua
oli Euroopan poliittinen pelaaja.

Uusi valtadynastia nimettin hdnen mukaansa -
Gediminit. Heiddn edustajansa (Jagiello-dynastia)
hallitsivat ~ mydhemmin  Liettuaa  sekd  Puolan
kuningaskuntaa, Unkaria ja Boomia (Tsekin tasavallan
suurin ja l&ntisin alue).

Vilnan kaupunki mainittin ensimmdisen kerran Gediminasin kirjoittamassa kirjeessd, jonka
pdivays oli 25. tammikuuta 1323. Tdmda on ensimmdinen tunnettu maininta Liettuan ainaisesta
pddkaupungista, kirjoitetussa |dhteessd. Kaupungista tuli Gediminasin ja hdnen dynastian
syntymdpaikka, ja Vilnan linna Liettuan pddkaupungissa toimi Gedimini-Jagiello-dynastian
asvinpaikkana. Heid&n edustajansa nousivat Euroopan monarkioiden valtaistuimille. Vuosien
1323 ja 1324 vdlisend aikana Liettuan suuriruhtinas Gediminas saneli hdnen kuuluisat kirjeensd,
jotka lahetettin Paavi Johannes XXll:ille, Hansaliton kaupungeille ja fransiskaanien sekd
dominikaanien veljeskunnille, joissa hdn kutsui kauppiaat, kdsitydldiset ja artesaanit, talonpojat,
ritarit ja munkit Vilnaan.

Gediminas litetddn hyvin mielenkiintoiseen legendaan Vilnan kaupungin perustamisesta:

Gediminas, 1600-luvun litografia

Legenda Vilnan kaupungin perustamisesta

Erédé&nd pdivand Liettuan suuriruhtinas Gediminas 1&hti metsastdmadn 15 kilometrin
padhan padkaupungista Trakaista.

Mets@stysretki oli onnistunut — suuriruhtinas kohtasi valtavan pedon, tauruksen, ja tappoi
sen.

Koska oli lian mydhd palata Trakaihin, suuriruhtinas Gediminas pysdhtyi Sventaragisin
laaksossa ja vietti yonsa sielld. Han ndki yollé unta, jossa suuri rautasusi seisoi vuorella ja ulvoi niin
Adnekkdadsti, ettd se kuulosti kuin sata sutta ulvoisi hdnen sisallaan.

Gediminas sanoi heréatty&an papilleen Lizdeikalle: "N&in oudon unen" ja kuvaili kaikki unen
tapahtumat hdnelle. Lizdeika oli pakanapappien johtaja. Han sanoi: "Suuriruhtinas, rautasusi
edustaa linnaa ja kaupunkia, jonka tulet rakentamaan sen paikalle. Tastd kaupungista fulee
Liettuan maan pdadkaupunki ja hallitsijoiden asuinsija, ja heiddn tekojensa suuruus kaikuu IGpi
maailman".

Heti seuraavana pdivand suuriruhtinas Gediminas |Ghetti joukon ihmisid rakentamaan
yhden linnan Sventaragisin laaksoon ja toisen Iaheiselle korkealle vuorelle. N&in totellen jumalien
tahtoa, Gediminas rakensi kaupungin ja nimesin sen Vilnaksi — Vilna-joen virran mukaisesti.




Ajankohta: 1200-1300-luku
Paikkoja tarinasta: Vilna, Liettua

Aktiviteetti A: Lyhyen ndytelman esitys

Jarjestd naytelmad littyen legendaan.
Osallistujat voivat luoda kdsikirjoituksen ja
naytelld rooleissa rautasuden tarinan. Tdman
aktiviteetin voi tehdd yksin tai ryhmissd. Se g%
tarjoaa mahdollisuuden tutkiskella tarinan 1 #
hahmoja, dialogia ja tunteita. i

Ohjeet: Tutustu rautasuden | ~ M -
legendaan, kiinnitd huomiota hahmoihin, e e
juonenkddnteisiin ja tarkeisin  tapahtumiin,
joita voidaan hydédyntdd ndytelmdassa. Kun
kirjoitat  ka&sikirjoitusta, mukauta legendan
dialogia ja kohtauksia. Ole luova, mutta yrité& kuitenkin pysyd uskollisena tarinan perusolemukselle.
Jaa roolit ja pdattakdd ndayteimdan pdiva ja aika. Kutsukaa yleisdd, kuten ystavid tai muita
osallistujia, katsomaan ndytelmdad. Ndaytelkdd ja nauttikaa kokemuksesta, jossa pddsette
tuomaan rautasuden legendan lavalle.

Kuva 28. G. Braun & F. Hogenberg "Vilna,
Liettuan suurkaupunki” (1572)

Aktiviteetti B: Vilnaan tutustuminen

TehtGvand on jarjestdd ohjattu kierros Vilnassa, jossa osallistujat voivat vierailla tarinaan
littyviss@ tarkeiss@ paikoissa esim. Gediminasin linnan torni. Paikoissa he pddsevat oppimaan liséé
Vilnan historiasta ja kulttuurista.

Ohjeet:

1. Aloita tutkimalla parhaita vierailupaikkoja Vilnassa. Hydédynné Vilnan karttaa (esim. Google
Maps), Vilnan turisti-infon sivuja (https://www.govilnius.It/visit-vilnius/places).

2. Luo matkasuunnitelma, jossa ndakyy
kierroksen kaytadnndn asiat, kuten aika ja
kesto.

3. Valmista koulutusmateriaali, joka pitad
sisdlléén  perustietoa  Vilnan  kohteista.
Korosta varsinkin - Gediminasiin  liittyvié
kohteita. Materiaali voi olla esite, lehtinen
tai moniste, jossa ndkyy historiallisia
faktoja, kartta ja havaintoesimerkkejé.

4. Tapaa  kierrospdivand  osallistujat
sovitussa paikassa. Aloita kierros
tarjoamalla  yleiskatsaus  Gediminasin
historiaan. Johdata ryhmd@ jokaiseen
kohteeseen ja jaa tarinoita ja wuusia
nakdékulmia. Muista pitéd taukoja aina,
kun se on tarpeellista, jotta osallistujilla on
tilaisuus kysyd kysymyksid, keskustella ja
ottaa kuvia.

Kuva 29. Suuriruhtinas Gediminasin monumentti



https://www.govilnius.lt/visit-vilnius/places

TEKSTI 12 - BARBORA RADZIWILL

Barbora Radziwitt, liettuaksi ~ Barbora
Radvilaité, oli Liettuan suurherttuatar ja Puolan
kuningatar. Hanen puolisonsa oli Jagiellon dynastian
vimeinen hallitsija, kuningas Sigismund 1.

Barbora syntyi Vilnassa joko vuonna 1520 tai
1522. HGn oli perheensd nuorin. Han kasvoi Vilnassa
vanhempiensa kauniissa luksuspalatsissa Neris-joen
rannalla. Han kasvoi Vinan aateliston, koulutettujen
ja kuuluisien ihmisten, ympdaréimand. Barbora sai
erinomaisen koulutuksen, puhui useita kielid sujuvasti
ja oli hyvin sivistynyt. HGn hd&mmastytti miehid
tiedoillaan politikasta, historiasta ja maantieteestd
sekd taidoilloan pelata shakkia ja metsastad.
Vuonna 1536, hdnen isénsd jarjesti sopimuksen
h&nen avioitumisestaan Rodunén perheen kanssa,
jonka mukaan hdénen fuli avioitua Stanislovas
Gostautas kanssa. Viisi vuotta mydhemmin Barboran
aviomies kuoli yllattden, jattden hdnet leskeksi
nuorella iallé.

Barboralla oli hyvin sopuisa vartalo ja pituutta
noin 162 cm (naisen keskipituuden ollessa 148-154
cm). H&n oli rakenteeltaan hyvin siro ja hdnen

Kuva 30. Barbora Radziwitt (Frangois vartalonsa oli hyvin sopusuhtainen ohuen vydtarén
Grenierin tekemd litografia vuodelta ja suhteellisen levedn lantion ansiosta. Barbora piti
1857, joka jdljittelee 1500-luvun kovasti meikkaamisesta, kaytti parfyymeja ja kévi
maalausta, jonka on tehnyt tuntematon  kylvyssa pdivittain. Tadmda oli monelle  aikalaiselle
taiteilija Nesvizhista. (J. K. Vil€inskisin yllatys, silléd uskottin, ettd runsas kylpeminen on
Vilnan kansiosta) epdterveellistd. Han pukeutui kauniisti ja elegantisti.

Barboran  vaatekaappi oli  henkedsalpaava:
brokadista valmistettuja mekkoa, damastia, satiinia ja silkkid, kullalla ja hopealla kirjailtuja livejd,
k@rppd- ja soopeliturkkeja, reikdommel hattuja ruusukoristein, keskieurooppalaisia baskereja,
seitsemdansdkeisid helmellisid otsanauhoja ja paljon muutakin. Kaunis aatelisnainen rakasti
vinredd, valkoista ja etenkin punaista. Hanelld oli useita rubiini-, safiir, agaatti- ja helmisormuksia,
sekd tiaroita, kultaketjuja, rannekoruja ja rannekelloja. Kuningattaren lempisormus on selviytynyt
historian I&pi — kultainen sormus, jota koristaa musta emali ja kolme herneenkokoista jalokived:
timantti, rubiini ja smaragdi. Han kaytti usein my&s kuusi rivistd helmikaulakorua, jota koristi rubiinit
ja kultainen nauha.

Vuonna 1543, Barboran viehdtysvoima koukutti Sigismund Augustuksen, Puolan kuninkaan
ja Liettuan suuriruhtinaan (1520-1572). Heiddn rakkautensa oli poikkeuksellisen vahvaa. Joskus
vuoden 1547 paikkeilla, Sigismund Augustus ja Barbora menivét salaa naimisiin. Heiddn
rakkaustarinansa ja avioliittonsa olivat historiallinen erikoistapaus 1500-luvun puolivalissé. Hallitsija
vastusti keskiaikaisen Euroopan tapoja sek& vanhempiensa, aateliston ja kansan mielipidettd ja
nai rakkaudesta ei-kuninkaallisen naisen.

Kun he eivat olleet yhdessd, rakastavaiset IGhettivat usein toisilleen kirjeitd. Barbora kertoi
kirjeissé&n Sigismundille rakkaudestaan, kertoi olevansa huolissaan terveydestadn, kiitti hanta
kaikesta rakkaudesta, pyysi miestddn muistamaan hdnet ja I&hetti kirjeiden mukana sydamellisia
lahjoja. Yhdess@ kirjeessd, jonka hén kirjoitti Dubingiaissa joulukuussa 1547, Barbora l&hetti



rakkaalle miehelleen sormuksen ja rannekellon ja pyysi hdntd ajattelemaan ja muistelemaan
vaimoaan tunnin verran.

Aviomiehensd tydn ansiosta Barbora kruunattin Puolan kuningattareksi 1550. Kuitenkin
pian kruunajaisten jalkeen Barbora sairastui vakavasti ja hdn kuoli 1551. Ennen kuolemaansa
Barbora ilmaisi toivomuksensa tulla haudatuksi Vilnaan, jossa hdn oli eldnyt onnellisesti
aviomiehensa Sigismund Augustuksen kanssa.

Barboran eldmdad on romantisoitu 1700-luvulta asti fraagisena rakkaustarinana. Kansa on
pitdnyt hdnen tarinaansa mukaansatempaava ja useat taiteiljot ovat kayttdneet sitd
inspiraationa ja luoneet runoja, ndytelmid, elokuvia ja muita teoksia hédnen eldmastaan. Tdma
on tehnyt Barbora Radziwittista yhden kuuluisimmista ja tunnetuimmista naisista Liettuan
suuriruhtinaskunnan ja Puolan kuningaskunnan ajoilta.

0°

Ajankohta: 6. joulukuuta 1520/1522 AELOLII,T%&{BA
—_ 8. toukokuui’q 1551 THE UNION OF LUBLIN 1569
Paikkoja tarinasta: ¥

Vilnq, Liettua ja Krakova, Puola
Aktiviteetti A - Kirjeen kirjoitus

Barbora Radziwitt on tunnettu
hé&nen kirjeenvaihdostaan  aikansa
vaikutusvaltaisten hahmojen kanssa,
mukaan lukien aviomiehensd, &itinsa ja
veliensd. TehtGdvdnd on kirjoittaa
fiktivinen kirje Barborana ja tutkia
hé&nen  ajatuksicaan, haluvjaan ja
haasteita.

Ohjeet: Etsi tfietoa Barboran
elémdastd, hdnen |Ghtdkohdistaan,
perheestd, aviolitosta Sigismundin kanssa ja hdnen osallisuudestaan politikkaan. Tama
taustatutkimus auttaa sinua ymmartdmdadn Barboran ajan historiallisen kontekstin, Pa&té
haluatko kirjeen olevan muodollinen, joka keskustelee poliittisista asioista vai intiimi, jossa
paljastetaan yksityisié ajatuksia ja tunteita, vai kenties molempia? Teht&van lopuksi voitte
j@rjesté@d lukutuokion, jossa jokainen osallistuja lukee vuorollaan kirjoittamansa kirjeen daneen.
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Kuva 31. Puolan ja Liettuan kartta Lublinin unionin
jalkeen 1569. - "The Cambridge Modern History Atlas”,
1912, London: Cambridge University Press.

Aktiviteetti B - Muotisuunnittelua

Barbora Radziwitt oli  kuuluisa muotitajustaan  ja  luksusvaatteistaan.  Jarjestd
muotisuunnittelu-aktiviteetti, jossa osallistujat suunnittelevat vaatteita, joiden inspiraationa toimii
renessanssin aikaiset muotitrendit, samalla reflektoiden erityisesti Barboran tyylid. Osallistujat
voivat tutkia historiallista vaatetusta, kankaita ja asusteita ja kayttdd mielikuvitusta
suunnitellessaan omat renessanssin inspiroimat asut.

Ohjeet: Tutki renessanssin aikaista muotia. Kiinnitd huomiota varsinkin vaatetyyleihin,
kankaisiin ja asusteisiin, jotka olivat suosittuja aikakaudella. Voit etsid tietoa useista eri |Ghteistd:
kirjoista, verkkoartikkeleista. Ldhteet auttavat sinua ymmartdmadn paremmin renessanssin
aikaisia muotitrendejd. Kiinnitéd huomiota aikakauden pddelementteihin, kuten siluettiin, kaulo-
aukkoon, hihoihin, kankaisiin ja somisteisiin. Piirrd tai luo oma tulkintasi renessanssiajan vaatteista
kayttGen inspiraationasi Barboraa. Jarjestd muotindytds tai esitelmd, jossa esitellddn valmiita
renessanssiajan inspiroimia asuja. Jakakaa inspiraation ldhteet ryhmdan kesken ja keskustelkaa
asujen historiallisesta merkityksesta.
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